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1. (15 pkt.) Napisa¢ funkcje

void a(int* t, int n);
ktéra zamienia wszystkie sekwencje kolejnych jednakowych elementéw na 0. Np. a({1,1,2,3,3,3},6) zamienia
tablice na {0,0,2,0,0,0}, a({7,1,1,7,1,7},6) zamienia tablice na {7,0,0,7,1,7}, a({7,1,0,1,0},5) nie dokonuje zadnych
zmian. Oszacowac ztozonos$¢ napisanej funkgji.

2. (15 pkt.) Napisa¢ funkcje
int f(int a, int b);
ktéra zwraca liczbe napiséw o nastepujgcych wtasnosciach:
- napis sktada sie z doktadnie a liter ‘A’, dokfadnie b liter ‘B’ i zadnych innych znakow,
- w kazdym prefiksie napisu wystepuje wiecej lub tyle samo liter ‘A’ co liter ‘B’.
Np. f(2,2)=2 (napisy ,AABB”, ,ABAB"), f(3,2)=5 (napisy ,AAABB”, ,AABAB”, ,AABBA”, ,ABAAB”, ,ABABA”).

3. (10 pkt.) Dana jest funkcja
void g(int* t, int n, int k) {
cout << tl[k];
tikl-=;
if(t[k]>0) g(t,n, (k+t[k])S%n);
}
Napisa¢ réwnowazng funkcje, ktéra nie uzywa rekurenciji.

4. (10 pkt.) Dana jest struktura

class ElListy { public: int wartosc; ElListy* nast; };
ktérej bedziemy uzywac do tworzenia list jednokierunkowych.
Napisa¢ funkcje

bool sufiks(ElListy* a, ElListy* b);
ktéra zwraca true wtedy i tylko wtedy, gdy lista a jest sufiksem listy b, tj. ostatnie elementy listy b sg takie same
jak cata lista a. Np. lista 12 jest sufiksem 3—1—1—-2, ale nie jest sufiksem 1—2—1; lista pusta jest sufiksem
kazdej listy.

5. (15 pkt.) Dana jest struktura
class Wezel{ public: int wartosc; Wezel* lewy; Wezel* prawy; };
ktorej bedziemy uzywaé do tworzenia drzew.
Napisa¢ funkcje
int sumalisci (Wezel* d);
ktéra zwraca sume wartosci zapisanych w lisciach: weztach, ktére nie majg poddrzew.

6. (15 pkt.) Stworzy¢ klase Zna-jomi, ktdrej obiekty reprezentujg sie¢ znajomosci pomiedzy osobami. Osoby
identyfikowane sg przez liczby 0,1,...,n-1. Znajomos¢ jest symetryczna, tj. jesli osoba a zna osobe b to osoba b
zna osobe a.
class Znajomi {
public:
Znajomi (int n);
void poznaj (int a, int b);
bool zna(int a, int b);
int max () ;
vector<int> znajomi (int a);
int wspolniZnajomi (int a, int b);
bi
Opis metod publicznych, ktére nalezy napisac¢:
Znajomi (int n); —tworzy grupe oséb o numerach 0,..,n-1, zadne dwie si¢ nie znajg;
void poznaj (int a, int b); —poznaje osobyaib;
bool zna(int a, int b); —zwraca true jesli osoby ai b sie znajg;
int max(); —zwraca numer osoby, ktéra ma najwiecej znajomych (jesli jest remis, ktéragkolwiek);
vector<int> znajomi (int a); —zwraca wektor zawierajgcy numery znajomych osoby a;
int wspolniZnajomi (int a, int b); —zwraca liczbe wspdlnych znajomych oséb ai b.



