


Zadanie 1

Opisujemy studentéw, ktérzy beda mieli do wykonania wielokrotnie prace grupowe. Z punktu widzenia
studenta, udzial w zespole wymaga pewnego wysitku, dlatego mozna przyjaé¢ rézne strategie: albo wspél-
pracowaé, albo wystawié¢ (oszukaé) druga osobe. Sa rézne typy Studentéw. Altruisci zawsze wspdlpracuja.
Freeriderzy zawsze oszukuja (niestety, wykladowcy moga o tym nie wiedzieé i z delikwentem trafiamy
zawsze do tej samej grupy). Msciwi, chca wspoélpracowaé, ale raz oszukani beda zawsze oszukiwaé. Zapo-
biegliwi, zachowujg sie tak, jak zachowywano sie wigkszos¢ razy w przesztosci wobec nich — zaczynaja od
wspoélpracy, jesli tyle samo ich oszukano, jak z nimi wspélpracowano, to i tak wspétpracuja. “Juz ja ci
pokaze!” z kolei kopiuja poprzednie zachowanie drugiego studenta. “Jak mogle/as!” przez wszystkie prace
grupowe wspolpracuja, zeby w ostatniej oszukaé. W koncu trolle dziataja losowo, nikt nie wie, czym sie
kieruja przy wyborze strategii. Zaproponuj hierarchie dla tak postawionego problemu i metody dla po-
szczegblnych klas. Bedziemy tworzy¢ symulacje, sprawdzajac, ktéra ze strategii jest najlepsza przy wielu
pracach grupowych.

Zadanie 2

Rozpatrujemy wyrazenia. Kazde wyrazenie moze sktadaé¢ sie z podwyrazen, zlozonych ze zmiennych,
funkcji, ktore moga przyjmowaé jako argument te zmienne oraz operatoréw, ktore tacza podwyrazenia.
Kazde wyrazenie potrafimy wypisa¢, policzy¢ dla niego wartosé, policzy¢ pochodna symbolicznie, policzy¢
calke (numerycznie). Napisz (i zaimplementuj) hierarchie klas dla tego problemu.



