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W ramach weryfikacji zostato zrobione:

1. PrzeczytaliSmy tres¢ zadania i opisy rozwiazania. Nie stwierdzilismy zad-
nych usterek, opis rozwiazania jest klarowny, zrozumialy i, co najwazniej-
sze, poprawny.

2. Przed czytaniem opisu rozwiazania wymy$lelismy i zaimplementowali$my
rozwigzanie weryfikacyjne. Rozwigzanie to jest bardzo podobne do roz-
wigzania wzorcowego, w implementacji korzysta jednak z map STLowych,
przez co zlozono§é jego urasta do O(kn?logn). Rozwiazanie to dziata w
poréwnywalnych czasach do autorskiego rozwigzania w Javie, czyli jest
zauwazalnie wolniejsze od autorskiego rozwiazania w C++4-.

3. Przy pomocy programu weryfikacyjnego i assertéw wewnatrz jego zwery-
fikowaliSmy poprawnosé testow i wynikow testow. Testy sg bardzo dobrze
przygotowane, odpowiedzi sa poprawne.

4. PrzejrzeliSmy kody autora.

Catkowicie akceptujemy zmiane autora opracowania zwiekszajaca liczbe moz-
liwych zgie¢ do 128. Umozliwia to stworzenie maksymalnego testu. W zwiazku
z brakiem jakichkolwiek usterek, poza dodaniem niniejszego dokumentu i roz-
wigzania weryfikacyjnego, nie dokonywaliémy zadnych zmian w paczce.



