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W ramach wery�kacji zostaªo zrobione:

1. Przeczytali±my tre±¢ zadania i opisy rozwi¡zania. Nie stwierdzili±my »ad-

nych usterek, opis rozwi¡zania jest klarowny, zrozumiaªy i, co najwa»niej-

sze, poprawny.

2. Przed czytaniem opisu rozwi¡zania wymy±leli±my i zaimplementowali±my

rozwi¡zanie wery�kacyjne. Rozwi¡zanie to jest bardzo podobne do roz-

wi¡zania wzorcowego, w implementacji korzysta jednak z map STLowych,

przez co zªo»ono±¢ jego urasta do O(kn2 log n). Rozwi¡zanie to dziaªa w

porównywalnych czasach do autorskiego rozwi¡zania w Javie, czyli jest

zauwa»alnie wolniejsze od autorskiego rozwi¡zania w C++.

3. Przy pomocy programu wery�kacyjnego i assertów wewn¡trz jego zwery-

�kowali±my poprawno±¢ testów i wyników testów. Testy s¡ bardzo dobrze

przygotowane, odpowiedzi s¡ poprawne.

4. Przejrzeli±my kody autora.

Caªkowicie akceptujemy zmian¦ autora opracowania zwi¦kszaj¡c¡ liczb¦ mo»-

liwych zgi¦¢ do 128. Umo»liwia to stworzenie maksymalnego testu. W zwi¡zku

z brakiem jakichkolwiek usterek, poza dodaniem niniejszego dokumentu i roz-

wi¡zania wery�kacyjnego, nie dokonywali±my »adnych zmian w paczce.
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