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1 Lista wykonanych czynno±ci

• Sprawdzenie poprawno±ci rozwi¡zania - POPRAWNE

• Poprawiono nast¦puj¡ce literówki:

BY�O: neg(rev(str(Z, X)str(Y ,Z))) = neg(rev(str(Y ,X)))(|ZX)

JEST: neg(rev(str(Z, X)str(Y ,Z))) = neg(rev(str(Y ,X)))(|ZX|)

• Implementacja alternatywnego rozwi¡zania - patrz ni»ej

• Wery�kacja testów - OK

• Znalezienie innego rozwi¡zania, które przechodzi testy - NIE ISTNIEJE

2 Alternatywne rozwi¡zanie

Rozwi¡zanie alternatywne korzysta z podobnych pomysªów do tych przedstaw-

ionych w opracowaniu, jest jednak nieco odmienne. Zauwa»my nast¦puj¡cy

fakt: We¹my sze±¢ k¡tów peªnych dookoªa punktów A,B, C, D, E, F jednego

ustalonego wielok¡ta. Te sze±¢ k¡tów to w sumie 2160 stopni. Wielko±¢ t¦

mo»na zapisa¢ jako sum¦ osiemnastu miar k¡tów ustalonego wielok¡ta w punk-

tach A,B,C, D, E, F . Ka»dy z k¡tów wyst¦puje w sumie dokªadnie 3 razy. St¡d

suma miar k¡tów w tych punktach to 720. Je±li punkt wypada w wierzchoªku,

to odpowiadaj¡cy k¡t ma miar¦ 90 stopni, a je±li na boku, to 180 stopni. St¡d

mo»na wyliczy¢, »e cztery punkty wypadaj¡ w wierzchoªkach, a dwa na bokach.

To oznacza, »e w dowolnym rozwi¡zaniu istnieje taki punkt X, »e i X, i X to

wierzchoªki. Ponadto, punkt X mo»na tak wybra¢, »e next(X) te» jest wierz-

choªkiem. To prowadzi do nieco inneo zorganizowania gªównej p¦tli programu:

dla X ∈∈ V
wyznacz X
dla Y ∈ V ∩XX

wyznacz Y
je±li compressed_str(X, Y) = neg(rev(compressed_str(X,Y )

s1 = fix (compressed_str (Y,X));

s2 = fix (neg (rev (compressed_str(Y ,X))));

je±li s1
∼= s2 zwró¢ 1;

zwró¢ 0;
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