Kolokwium z WdM 1, drugi termin

Czas trwania kolokwium to 90 min. Wszystkie zadania sg jednakowo punktowane.
Kazda odpowiedZ nalezy uzasadni¢, wszystkie obliczenia najlepiej jest zapisywac. Bez
uzasadnienia mozna powotywac¢ sie na fakty, wzory, twierdzenia etc. podawane na ¢wi-
czeniach lub wyktadzie. Nie mozna korzysta¢ z notatek, telefonéw komérkowych, kalku-
latoréw. Przy ocenie zadania bedzie brany pod uwage kazdy element rozumowania, dla-
tego oddawanie nawet niedokoriczonych rozwigzan (czy chociazby szkicéw rozwigzan)
zdecydowanie ma sens.

Zadanie 1. Mamy dwie monety: sprawiedliwg (prawdopodobieristwo wyrzucenia orfa
wynosi 3) oraz niesprawiedliwg, na ktérej prawdopodobieristwo wyrzucenia orfa wynosi
2. Wylosowali$my monete i okazalo sie, ze na 5 rzutéw otrzymalismy 4 orly. Jakie jest
prawdopodobieristwo, ze moneta jest oszukana?

Zadanie 2. Rzucamy sprawiedliwg kostka dopoki nie wyrzucimy 6. Jakie jest prawdopo-
dobienstwo, ze skoficzymy rzucad przy prébie o numerze podzielnym przez 3?

Zadanie 3. Z kwadratu [0,1] x [0,1] = {(z,y) | 0 <2 < 1,0 <y < 1} losujemy punkt
(z,y). Jakie jest prawdopodobieristwo, ze wspélrzedna y jest wieksza niz 1, jesli wiadomo,
zey > x?

Zadanie 4. Rzucamy 1000 razy dwiema kostkami. Niech X oznacza liczbe rzutéw w kto-
rych minimum z liczby oczek wyrzuconych na jednej i drugiej kosci jest mniejsze lub row-
ne niz 4 (uwzgledniamy sytuacje, w ktérej na obydwu koéciach wypadio to samo - wtedy
minimum to ten wynik). Znajdz rozktad X.

Zadanie 5. Rozdajemy 52 karty czterem graczom A, B, C, D. Jaka jest warto$¢ oczekiwana
liczby rozdan, w ktérych A dostat jakiego$ pika, przy 100 rozdaniach?



