Egzamin z AKS, 12 wrze$nia 2013 r.
Imie i nazwisko: ... ... Nrindeksu: .............. ... ...

Rozwiazania zadan wraz ze stosownymi obliczeniami oraz krétkie, ale treSciwe odpowiedzi prosze pisaé
wyraznie na formularzu z pytaniami.

1. [2 pkt.] Patrzac na ponizszy schemat, co mozna wywnioskowaé o wartosciach logicznych w, z, y i 2?
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2. [5 pkt.] Uzupelnij puste pola w ponizszej tabeli, zakladajac, ze uzywamy kodowan 8-bitowych.

Typ kodowania Zakodowana liczba Wartosé dziesietna
modut ze znakiem —17
uzupelnieniowy do jedynek —-33
uzupelnieniowy do dwojki 11001100
spolaryzowany o polaryzacji 128 10000010
BCD 72

3. [2 pkt.] Naszkicuj sygnal odpowiadajacy przesylaniu 16-bitowej liczby (4A8B)1¢ kodowanej metoda
MFM. Bity sa przesylane od najmniej znaczacego.

v

4. [2 pkt.] Bajty pamieci o adresach 1000 i 1001 zawieraja odpowiednio (31)16 i (52)16. Jaka liczbe
16-bitowa wezyta spod adresu 1000 procesor cienkokoncéwkowy, a jaka grubokoncéwkowy (podaj wartosci
6semkowo)?

cienkokoncéwkowy
grubokoncowkowy

5. [2 pkt.] Ile liczb rzeczywistych wiekszych od 2 i mniejszych od 3 ma dokladna reprezentacje w zmien-
noprzecinkowym formacie pojedyncze]j precyzji IEEE-754.

6. [2 pkt.] Procesor 8-bitowy (np. Z80) wykonal nastepujacy kod:

LD A, ’H’; Za*aduj do rejestru A kod ASCII litery H.

LD B, ’A’; Zataduj do rejestru B kod ASCII litery A.

SUB A, B; Odejmij wartos¢ rejestru B od wartosSci rejestru A, wynik umiesS¢ w A.
Jakie wartosci znajda sie w rejestrach A i B po wykonaniu tego kodu?

7. [2 pkt.] Dlaczego ani pamieci SRAM, ani Flash nie uzywa sie do konstrukeji gtéwnych pamieci opera-
cyjnych typowych wspdlczesnych komputerdw?



8. [2 pkt.] W czystych architekturach RISC kody wszystkich instrukcji maja ten sam rozmiar. Jaka jest
zaleta, a jaka wada tego rozwigzania?

9. [2 pkt.] Procesor ma dwupoziomowy mechanizm stronicowania i uzywa 72-bitowych adreséw wirtual-
nych. Jeden element katalogu tablic stron i tablicy stron zajmuje 8 bajtéw. Rozmiary w bajtach katalogu
tablic stron, tablicy stron i samej strony sg jednakowe. Ile bajtéw ma strona?

10. [3 pkt.] Pewien interfejs przesyta dane ze stala predkoscia 100 Mb/s i pakuje je w ramki, ktére
skladaja sie z preambuly (64 bity), nagléwka (14 oktetéw), wlasciwych danych (minimalnie 46 okte-
t6w, maksymalnie 1500 oktetéw), sekwencji kontrolnej (32 bity). Miedzy przesylanymi ramkami musi
by¢é przerwa, przynajmniej 96 bitéw. Ile danych na sekunde mozna maksymalnie przestaé¢ przy pracy w
trybie full-duplex, a ile w half-duplex? Nalezy przyja¢, ze ramki z danymi wysyta sie tylko w jednym
kierunku, a przestanie kazdej ramki z danymi wymaga przeslania (niekoniecznie natychmiast) w druga
strone krétkiej ramki z potwierdzeniem odbioru.

11. [3 pkt.] Oszacuj, ile razy wzrosnie pojemosé dysku twardego, gdy zamiast stalej liczby sektoréw
na $ciezce (cylindrze) dysk zostanie podzielony na strefy o réwnej szerokosci, a w kazdej strefie bedzie
zachowana stala liczba sektoréw na Sciezce. Nastepna strefa zaczyna sie, gdy dtugos$é Sciezki pozwala
zmiesci¢ dodatkowy sektor. Promien najbardziej zewnetrznej Sciezki jest k razy wickszy od promienia
najbardziej wewnetrznej Sciezki. Na najbardziej wewnetrznej $ciezce miesci sie m sektorow. Przyjmij, ze
gesto$¢ zapisu ograniczona jest pewna stala liczbg bitéw na jednostke dlugosci.

12. [3 pkt.] Procesor wyposazony jest w radiator. Gdy temperatura powietrza wokél radiatora wynosi
25°C, to obudowa procesora ma temperature 45°C, a jego struktura krzemowa rozgrzewa si¢ do 75°C.
W lipcu, gdy temperatura powietrza osiagneta 35°C, wymieniono radiator na taki, ktéry ma dwukrotnie
mniejszg rezystancje termiczna. O ile procent mozna teraz zwigkszy¢ czestotliwosé taktowania procesora
i jego napiecie zasilania, aby struktura procesora nie rozgrzala sie bardziej niz poprzednio?



