Egzamin z AKS, 11 czerwca 2012 r.
Imie i nazwisko: ... ... Nrindeksu: .............. ... ...

Rozwiazania zadan oraz krotkie, ale tresciwe odpowiedzi prosze pisaé¢ wyraznie na formularzu z pytaniami.
1. [2 pkt.] Ponizszy rysunek przedstawia uklad cyfrowy zbudowany z dwéch buforéw tréjstanowych.
Narysuj uklad pelnigcy rownowazng funkcje logiczng, ale zbudowany tylko z bramek NAND lub NOT.
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2. [5 pkt.] Uzupelnij puste pola w ponizszej tabeli, zakladajac, ze uzywamy kodowan 8-bitowych.

Typ kodowania Zakodowana liczba Wartos¢ dziesietna
modut ze znakiem —48
uzupelnieniowy do jedynek 11111111
uzupelnieniowy do dwdjki —126
spolaryzowany o polaryzacji 127 11110000
BCD 47

3. [2 pkt.] Niech x = 2% y = 264 Jaki jest wynik nastepujacych operacji w zmiennoprzecinkowym
formacie pojedynczej precyzji IEEE-7547

r+y=...
Toy=...

4. [1 pkt] Jak zmiana kodowania z ISO-8859-2 na UTF-8 zmieni liczbe bajtéw potrzebnych do zapisania
tego pytania?

5. [2 pkt.] Opisz krétko réznice miedzy architektura CISC a klasyczng architektura RISC w sposobie
implementacji wolania procedury za pomoca instrukcji maszynowych.

6. [2 pkt.] Do kontrolera USB wysokiej szybkosci (ang. high speed) podlaczono dwie pamieci masowe.
Oszacuj czas kopiowania pliku o rozmiarze 3000 MiB z jednej pamieci na druga.

7. [2 pkt.] Zastosowanie przetwarzania potokowego skraca, wydluza czy pozostawia niezmieniony czas
wykonywania pojedynczej instrukcji maszynowej? Odpowiedz krotko uzasadnij.




8. [3 pkt.] Dla kazdego procesora wymienionego w lewej kolumnie wpisz w prawej kolumnie realizowane
przez niego modele obliczen wg klasyfikacji Flynna.

Zilog 780
Dwurdzeniowy Intel Core i5
Jednordzeniowy ARM Cortex-A15

9. [3 pkt.] Stronicowanie w pewnym procesorze pozwala odwzorowaé adres wirtualny (A2345678)16
na adres fizyczny (823C5678)16, nie umozliwia natomiast odwzorowania adresu wirtualnego (345678)16
na adres fizyczny (2ABC678)16. Co mozna stad wywnioskowaé o rozmiarach strony, ramki, wirtualnej
przestrzeni adresowej i fizycznej przestrzeni adresowej?

10. [2 pkt.] Rozwazmy pamieé podreczna o odwzorowaniu bezposrednim skladajaca sie z 1024 linii po 64
bajty. W programie zdefiniowano tablice char t[1000000]. Podaj scenariusz odczytéw, w ktorych kazdy
element tablicy zostanie odczytany dwukrotnie, ale przy kazdym odczycie nastapi chybienie.

11. [2 pkt.] Wymien réznice miedzy pamiecia Flash a statyczna RAM.

12. [2 pkt.] Opisz istotne dla programisty réznice miedzy modelami dostepu do pamieci w architekturach
wieloprocesorowych SMP i NUMA.

13. [2 pkt.] W bajtach pamieci o adresach 1000 i 1001 znajduja sie odpowiednio wartosci (A5)16 1 (88)16.
Procesor cienkokoncéwkowy odczytal 16-bitowa liczbe spod adresu 1000, pomnozyl ja przez 4 i zapisal
wynik pod adresem 1000. Jakie wartosci po tych operacjach znajduja si¢ w pamieci pod adresami 1000
i 10017



