Egzamin z AKS, 2 wrzes$nia 2010 r.

Imie i nazwisko: ... Nrindeksu: ............ooooiiian.

Rozwiazania zadan oraz krétkie, ale tresciwe odpowiedzi prosze pisa¢ wyraznie na formularzu z pytaniami.

1. [2 pkt.] Czy system zawierajacy tylko bramki AND i OR jest systemem funkcjonalnie pelnym? Od-
powiedz krétko uzasadnij.

2. [2 pkt.] Jak maksymalna czestotliwosé taktowania typowego wspélczesnego mikroprocesora zalezy od
jego napiecia zasilania i temperatury, w ktorej pracuje?

3. [2 pkt.] W reklamie zostalo powiedziane, ze oferowany komputer ma dysk 300 gigabajtéw i pamieé
operacyjna 4 gigabajty. Ile to najprawdopodobniej jest bajtéw?

4. [2 pkt.] Tle w formacie zmiennoprzecinkowym IEEE-754 pojedyncze] precyzji jest liczb zdenormalizo-
wanych?

5. [2 pkt.] Rozwazmy jednopoziomowy mechanizm stronicowania. Adresy wirtualny i fizyczny sa 32-bito-
we. Calg przestrzen adresowa mozna zaadresowaé, uzywajac pojedynczej tablicy stron. Rozmiar tablicy
stron jest réwny rozmiarowi ramki. Jeden element tablicy stron zajmuje 4 bajty. Jaki jest rozmiar strony?

6. [2 pkt.] Procesor 8-bitowy wykonuje nastepujacy kod:

LD A, x ; taduj stalg x do rejestru A
LD B, y ; raduj stata y do rejestru B
ADD A, B ; dodaj zawartoS¢ B do A

Dla liczb ujemnych procesor uzywa kodowania uzupelnieniowego do dwodjki. Wynik instrukcji ADD tez

interpretujemy jako liczbe w kodzie uzupelieniowym do dwdjki. Jaka wartodc jest w rejestrze A po
wykonaniu powyzszego kodu dla ponizszych kombinacji wartoéci x i y?

X y wynik w A
128 127
—100 —30

7. [2 pkt.] Na czym polega zjawisko migotania pamieci podrecznej? Dlaczego jest ono szkodliwe?



8. [2 pkt.] Czym réznia sie tryby adresowania natychmiastowy i bezposredni?

9. [2 pkt.] Dlaczego interfejsy réwnolegle to w wiekszosci interfejsy half-duplex, a interfejsy szeregowe to
bardzo czesto interfejsy full-duplex?

10. [3 pkt.] Do czego w mikroprocesorze stuzy system przerwan?

11. [3 pkt.] Rozwazmy trzy podejécia do projektowania instrukcji warunkowych: jednoetapowe, dwu-
etapowe z rejestrem znacznikéw i dwuetapowe z predykatami. Poréwnaj ich wady i zalety w kontekscie
przetwarzania potokowego.

12. [3 pkt.] Rozwazmy trzy modele wspéldzielenia pamigci w architekturach wieloprocesorowych: kazdy
procesor ma tylko pamieé lokalna, SMP i NUMA. Jakie sa ograniczenia na liczbe procesoréw w kazdym
z tych modeli?

13. [3 pkt.] Wymien sposoby chlodzenia podzespoléw komputera.



