Egzamin z AKS, 18 czerwca 2009 r.
Imie i nazwisko: ... Nrindeksu: ............ooooiiian.

Rozwiazania zadan oraz krétkie, ale tresciwe odpowiedzi prosze pisa¢ wyraznie na formularzu z pytaniami.

1. [2 pkt.] Patrzac na ponizszy uklad bramek, co mozna wywnioskowaé o wartosciach x i y?
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2. [3 pkt.] Uzupelnij puste pola w ponizszej tabeli, zakladajac, ze uzywamy kodowan 8-bitowych.

typ kodowania zakodowana liczba warto$¢ dziesietna
uzupetnieniowy do jedynek —51
uzupelnieniowy do dwdjki —100
spolaryzowany o polaryzacji 127 —88

3. [2 pkt.] Pamieé podreczna danych ma 27 blokéw 8-bajtowych. Zaczynamy z ,pusta” pamiecia pod-
reczna. Procesor wykonuje odczyty pojedynczych bajtéw kolejno spod adreséw:

1024
1536
1026
1538

W ktérych odwolaniach wystapi trafienie, a w ktérych chybienie przy:
a) odwzorowaniu bezposrednim,
b) odwzorowaniu 2-skojarzeniowym z algorytmem zastepowania LRU.

4. [2 pkt.] Podaj najmniejsza liczbe catkowita p oraz najwieksza liczbe catkowita ¢, takie ze kazda liczba
catkowita n i p < n < g posiada reprezentacje w formacie zmiennoprzecinkowym TEEE-754 pojedynczej
precyzji.

5. [2 pkt.] Zapisz liczbe 430 szesnastkowo i 6semkowo.

6. [2 pkt.] Jeden kb (kilobit) i jeden kib (kibibit) — ile to zwykle jest bajtéw?

7. [2 pkt.] W kolejuych 4 bajtach pamieci, poczawszy od adresu 1000, znajduja sie wartosci (FA)ig,
46)16, (26)16, (C3)16. Procesor big-endian wykonal nastepujacy ciag operacji 16-bitowych:

LD R1, (1000) ; taduj rejestr Rl wartoscig spod adresu 1000
ADD R1, (1002) ; dodaj do rejestru R1 wartosé spod adresu 1002
ST (1002), R1 ; zapisz zawartos¢ rejestru Rl pod adresem 1002

Jak zmienila si¢ zawartos¢ pamieci?



8. [3 pkt.] Naszkicuj przebieg sygnalu kodowanego metoda AMI odpowiadajacego transmisji od najmniej
znaczacego bitu litery E zapisanej w 8-bitowym kodzie ASCII.

9. [3 pkt.] Dlaczego architektura RISC lepiej nadaje sie do przetwarzania potokowego niz architektura
CISC?

10. [3 pkt.] Wymien najistotniejsze z punktu widzenia zastosowan réznice miedzy pamieciami SRAM,
DRAM i FLASH.

11. [2 pkt.] Dlaczego stosowanie mechanizmu stronicowania powoduje, ze trzeba alokowaé wiecej pamieci
niz zada program?

12. [2 pkt.] Zaproponuj dwie rézne konfiguracje RAID o pojemnosci uzytkowej 1 TB, odporne na awarie
co najmniej dwéch dowolnych dyskéw, zbudowane z dyskéow o pojemnoscei 250 GB.

13. [2 pkt.] Na czym polega przewidywanie rozgalezien w programie wg strategii decyduje kod instrukcji
(kompilator)?



