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1 Streszczenie

Niniejszy dokument opisuje specyfikacje protokotu RQP (Remote Queues
Protocol). W jego sktad wchodza:

e opis celow protokotu;

e opis zalozen protokotu;

e opis formatu komunikatow;

e opis wymienianych komunikatows;

® oOpis stanow.

2 Cele

2.1 Protokot RQP stuzy do przesytania informacji miedzy kolejkami na zdalnych
maszynach. Rozszerza on mozliwo$¢ korzystania ze zwyklych uniksowych kolejek
komunikatéw w ten sposob, iz dane zapisywane sa przez sie¢ do kolejek na systemach
zdalnych.

2.2 Schemat dziatania
2.2.1 Strona nadawcza
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2.2.2 Strona odbiorcza
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3 Definicje

agent kanalowy — (MCA) proces implementujacy potaczenie (patrz:
nadawca, odbiorca);

kanal transmisyjny — polaczenie, implementowane w postaci dwoch
agentow kanalowych;

kolejka transmisyjna — bufor po stronie nadawcy, implementowany
przez agenta wysyltajacego;

kolejka zdalna - kolejka uniksowa IPC pracujaca na maszynie odbiorcy;
komunikat - porcja danych przesylana od nadawcy do odbiorcy;
komunikat niepewny — komunikat, ktory nie wymaga potwierdzania
(patrz: komunikat pewny);

komunikat pewny - komunikat z danymi, ktory nie powinien zosta¢
usuwany z kolejki transmisyjnej do chwili, gdy nie mamy pewnosci, ze
trafit bezpiecznie do kolejki docelowej lub zostat odrzucony;
nadawca - uzytkownik instancji protokotu, ktéry chce przesytac
informacje;

odbiorca - uzytkownik wstawiajacy informacje do docelowej kolejki
uniksowej;

potaczenie — potaczenie migdzy strona nadajaca (wysylajaca dane) a
strong odbierajaca;

protokot - protok6t RQP (Remote Queues Protocol) opisywany w
niniejszym dokumencie;

zestawianie - proces budowania potaczenia;

4 Z.alozenia

Protokot RQP dziala w warstwie aplikacji. Do transportu
wykorzystywany jest protokot TCP/IP, w ramach ktorego port o numerze
6543 jest uzywany do nastluchiwania po stronie MCA odbierajacych.

Potaczenie fizyczne istnieje pomigdzy kazdym MCA nadajacym a
odbierajacym, o ile odbywa si¢ pomiedzy nimi wymiana komunikatow.
Jest nawigzywane podczas pierwszego odpytywania konkretnego MCA
odbierajacego o posiadanie kolejek przez MCA nadajacego. Jest
utrzymywane tak dtugo, az ktoras ze stron zakonczy swoje dziatanie, badz
wszystkie kolejki po stronie odbierajacej, zwiazane z MCA nadajacym,
zostang usunigte.

Celem wykrycia ewentualnego zakonczenia pracy przez MCA
odbierajace, a przez to braku odpowiedzi na komunikaty, wprowadza sig
stala TIMEOUT okreslajaca, jak dlugo czekamy na odpowiedz po
wyslaniu komunikatu.



e Korzystanie z protokolu odbywa si¢ poprzez interfejs programistyczny
(API). Jest on zaimplementowany w postaci biblioteki dzielone;.
Udostepnia nastgpujace funkcje:

int openConnection(key t key);
int sendMessage(int qdesc, key t rkey, const void *buf, size t count,
int msgtype, const void *options)

Funkcja openConnection przeksztalca klucz na deskryptor. Otwarcie
potaczenia uruchamia agenta wysylajacego zwiazanego z tym kluczem.
Uzycie funkcji openConnection z ta sama wartoscia klucza w innym
procesie (nadawcy) pozwala na skorzystanie z istniejacego agenta. Uzycie
funkcji openConnection z inng warto$cia klucza w przypadku, gdy istnieje
juz jeden agent wysytajacy konczy si¢ btgdem i1 zwraca wartos¢ -1.

Funkcja sendMessage przyjmuje jako parametr deskryptor potaczenia,
klucz kolejki docelowej, wiadomos¢ do wystania, jej rozmiar, typ
(,,pewna” czy ,,niepewna” — patrz: definicje) oraz ewentualnie dodatkowe
opcje.

5 Format komunikatow

5.1 Liczby uzywane w komunikatach sa przesylane w porzadku sieciowym.
Uzupetnienia formatu zapisu liczb sa niedopuszczalne.

5.2 Typy komunikatow:
SZUKANIE KOLEJKI MSG {

uint8 typ_komunikatu;
uint64 klucz kolejki;

b

ODPOWIEDZ MSG {
uint8 typ_komunikatu;
uint64 odpowiedz;

b

WIADOMOSC MSG {
uint8 typ_komunikatu;
uint64 dlugosc_komunikatu;
uint8 typ wiadomosci;
uint64 klucz_kolejki;
uint64 klucz wiadomosci;
octet[dlugosc] wiadomosc;

} gdzie dlugosc = dlugosc komunikatu — 26.



5.3 Opisy dtugosci:
dlugosc_komunikatu - pole zawierajace dlugos¢ catego pakietu, dtugosé
ta obejmuje pola: typ komunikatu, dlugosc komunikatu,
typ_wiadomosci, klucz_kolejki, klucz_wiadomosci, wiadomosc.

6 Opis wymienianych komunikatow

SZUKANIE KOLEJKI MSG jest wysylany przez MCA nadajacego w celu
wyszukania kolejki o podanym kluczu.
Pola:

e typ komunikatu - ustawione na wartos¢ SZUKANIE KOLEJKI TYP;

e klucz kolejki - zawiera klucz poszukiwanej kolejki.

ODPOWIEDZ MAM KOLEJKE MSG jest typu ODPOWIEDZ MSG. Jest
ona wysytana przez MCA odbierajacego w celu poinformowania zadajacego o
posiadaniu kolejki o danym kluczu.
Pola:
e typ komunikatu - ustawione na warto$¢
ODPOWIEDZ MAM KOLEJKE TYP;
e odpowiedz - zawiera klucz kolejki, o ktérej posiadaniu informujemy.

WIADOMOSC MSG jest wysytana przez MCA nadajacego. Zawiera on
wlasciwag wiadomos$¢, ktoéra ma zosta¢ wstawiona do kolejki zdalne;.
Pola:

e typ komunikatu — ustawione na warto§¢ WIADOMOSC TYP;

e dlugosc_komunikatu — patrz pkt. 5.3;

e typ wiadomosci — ustawione na wartos¢ PEWNA TYP, lub
NIEPEWNA TYP, w zaleznosci od typu wysytanej wiadomos$ci (patrz:
definicje);

e klucz kolejki — klucz kolejki zdalnej, do ktdrej ma trafi¢ komunikat;

e klucz wiadomosci — identyfikator wiadomosci unikalny w obrgbie danego
MCA nadajacego;

e wiadomosc — tre§¢ wiadomosci, ktéra ma zosta¢ wstawiona do kolejki
zdalne;.



ODPOWIEDZ DOSTALEM PEWNA MSG jest typu ODPOWIEDZ MSG.
Jest ona wysytana przez MCA odbierajacego w celu poinformowania zadajacego
o0 otrzymaniu i umieszczeniu w kolejce docelowej wiadomosci ,,pewnej”.
Pola:
e typ komunikatu — ustawione na wartos¢
ODPOWIEDZ DOSTALEM PEWNA TYP;
e odpowiedz — unikalny identyfikator wiadomos$ci, ten sam, ktory byt
zapisany w polu klucz_wiadomosci podczas jej przesyltania.

ODPOWIEDZ NIE MAM KOLEJKI MSG jest typu ODPOWIEDZ MSG.
Jest ona wysylana przez MCA odbierajacego w celu poinformowania
powigzanego MCA nadajacego, ze kolejka docelowa przestata istnie¢, badz
zostaly utracone prawa do zapisu do nie;j.
Pola:

e typ komunikatu — ustawione na wartos¢

ODPOWIEDZ NIE MAM KOLEJKI TYP;
e odpowiedz — numer kolejki, o ktorej braku informujemy.

7 Opis stanow
7.1 Strona nadajaca:
7.1.1 API
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7.1.2 MCA wysylajacy, watek nadajacy
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7.1.3 MCA wysylajacy, watek odbierajacy potwierdzania
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7.2 Strona odbierajaca:
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8 Podsumowanie uzywanych numerow

NIEPEWNA TYP=0;

ODPOWIEDZ DOSTALEM PEWNA TYP=3;
ODPOWIEDZ MAM KOLEJKE TYP=2;
ODPOWIEDZ NIE MAM KOLEJKI TYP=4;
PEWNA TYP=1;

SZUKANIE KOLEJKI TYP=1;
WIADOMOSC TYP=5;

TIMEOUT = 30sec.



