System Licytacyjny Treflowka

Poczatek licytacji

Otwarcie 1&

Inne

Licytacje rozpoczyna sie majac co najmniej 13 punktéw (lub 12 przy bardzo dobrym
uktadzie).

Standardowe otwarcie to zawsze 1é, niezaleznie od liczby punktow i uktadu.

Gracza otwierajacego nazywamy rozpoczynajacym, a jego partnera odpowiadaja-
cym.

Po tym otwarciu odpowiadajacy nie moze spasowaé, chyba ze przeciwnik sie zgtosi (kontra
lub odzywka). W przypadku gdy odpowiadajacy nie ma wsparcia (tzn. mniej niz 7
punktow), musi zgtosié 1.

otwarcia

Otwarcia inne niz 1& (1, 10, 1, INT) oznaczaja 12+ punktow, kolor lub uklad bez
atu.

Otwarcia z przeskokiem oznaczaja 18+ punktow.

Partner po takim otwarciu nie ma obowiazku odpowiadac; pas oznacza brak wsparcia < 7
punktow.

Jesli odpowie, jego odzywki interpretujemy zgodnie z zasadami po 1&(przeskoki, bez atu,
pytania o figury).

Kontra przeciwnika po 1é&

Kontra przeciwnika po ldedziata jak alternatywne 1d(13+ punktow).

Partner otwierajacego moze spasowaé (rownowazne < 7 punktow) dlatego dla niego odzy-
wka 1{jest wolna i oznacza kolor z 7+ punktami.

Partner kontrujacego nie moze spasowa¢ (chyba ze przeciwnicy co$ powiedza) i traktuje
licytacje jak po standardowym 1éeswojego partnera.

Specjalne otwarcia 3 w kolorze

Otwarcie na poziomie 3 w kolorze jest mozliwe, gdy gracz ma za mato punktow (7-11)
na standardowa odzywke, ale ma 7 kart w kolorze.



Standardowe sposoby odpowiadania i kontynuacja licytacji

Dalsze odpowiedzi sa oparte o pozycje wzgledem poprzednio zgloszonych koloréw i N'T.

e Nastepna wolna odzywka w kolorze oznacza wparcie dla partnera (> 7 punktow) i zgtosze-
nie tego koloru (5 lub wiecej kart w kolorze ewentualnie mocna czworka w przypadku

O/B).

Nastepna wolna odzywka w N'T oznacza brak koloru do zgtoszenia i che¢ dalszej licytacji
(> 7 punktow). Czesto jest tez pytaniem drugiej strony o drugi kolor.

Dodanie przeskoku oznacza silniejsza reke (+5 do minimum punktowego przy odzywce bez
przeskoku). Po przeskoku drugiej strony raczej nie pasujemy licytacji (chyba ze bardzo
staba reka).

Zglaszajac drugi kolor moze to byé dobra czwoérka w dowolnym kolorze.

Powtarzajac kolor partnera pokazuje sie¢ wsparcie w nim (przynajmniej 3 karty w tym
kolorze).

e Aby powtorzy¢ pierwszy kolor drugi raz, trzeba mie¢ silny kolor (zawsze > 5 kart z
figurami).

Poza tym niektore odzywki maja specjalne znaczenie opisane:
e koriczace 3NT /40 /4 /5 /5$sugeruja cheé zakonczenia licytacji na tym poziomie.
e 4é& lub 4NT to pytania o asy.

e odpowiedzi na poziomie 3 lub 4 jesli druga osoba wie, ze mamy malo punktéw lub sa
po podwojnym przeskoku oznaczaja dtugi kolor (7+ kart) i mato kart (trzeba ocenié, czy
rozpoczynajacy ma wystarczajaco punktow na kontrakt).

Odpowiedzi na 1é&

Zastosowanie powyzszych zasad do odpowiedzi na ld(lub kontre przeciwnika po 1) daje
nastepujacy schemat. Odpowiadajacy nie moze spasowac, chyba ze przeciwnik sie zglosit (kon-
tra lub odzywka).

Odpowiedz Punkty Znaczenie

15 <7 Staba reka, brak mozliwosci konstruktywnego opisu (zajeta odpowied:
1Q/16 /28 /2 7-13 Kolor 5+, przy ©/#moze byé¢ dobra czworka

INT 713 Uktad réwny, brak koloru do zgloszenia

20/24 /2NT/3&%/3$ 13+ Przeskok oznacza silnag reke

Licytacja konicowa: pytania o figury

Odpowiadajacy nie powinien pasowa¢. Rozpoczynajacy pytanie decyduje o ostatecznym kon-
trakcie.

e 4&— pytanie o asy, 4NT alternatywnie.
e Odpowiedzi: nastepna odzywka = 0 asoéw, kolejna = 1 as, nastepna = 2 asy itd.
e Po asach mozna pytac¢ o krole, analogicznie o damy.

e Kazda inna odzywka niz jedna po konczy licytacje lub ustala kontrakt.



