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W Tajemniczej Kraini€Zuczkéw znajduje sie wiele domkéw. Nie wszystkie domki sa zamieszkate. Wiadomo

jednak, ze w kazdym domku mieszka co najwyzej jeden zuczek. Pewne pary r6znych domkow sa potaczone
sciezkami. Migdzy dowolna para r6znych domkow istnieje doktadnie jedna trasa ztozeciazek taka, ze
zadnasciezka sig na niej nie powtarza.

Pewnego dnia wszystkie zuczki postanowily sie spotkajednym domku, gdyz czeka je narada w
sprawie przyszisci ich Tajemniczej Krainy (ale to jest tajemnica!). Uméwity sie wiec, ze co godzine kazdy
zuczek wyruszy pewngciezka wychodzaca z domku, przy ktérym aktualnie sie znajduje i dojdzie nia do
przeciwlegtego domku na téiciezce (przéicie dowolnasciezka w Tajemniczej Krainiguczkow zajmuje
dowolnemu zuczkowi doktadnie jedna godzingjiczki zamierzaja wykonywiate procedurg do chwili, gdy
spotkaja sie wszystkie przy tym samym domku (beda przy nim doktadnie w tym samym momencie).

Niestety zuczki nie przewidziaty, ze spotkanie sie przy takiej metodzie przechodzenia ntodesby
czasochtonne, albo wrecz niemozliwe. Dlatego (ockgie w tajemnicy) poprosity Ciebie o pomoc w
sprawdzeniu, czy moga sie spotka jezeli tak, to w jakim najkrétszym czasie moga to uczyni

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta opis Tajemniczej Krainguczkow,

e sprawdzi, czy zuczki moga sie spotkgooruszajac sie zgodnie z obrana procedura, a jezeli tak, to
wyznaczy najkrotszy czas potrzebny im na dotarcie do miejsca spotkania,

e wypisze wynik.
Wejscie
W pierwszym wierszu znajduja sie dwie liczby catkowiterazm (2 < n < 50000, 1 < m < 50000),
oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace odpowiednio liczbe domkéw idimielagk w Tajemniczej
Krainie. Domki sa ponumerowane liczbami catkowitymi bdon. W nastepnychn wierszach znajduja sie
opisy sciezek. Kazdy z nich sktada sie z dwdch liczb catkowitychrazd (1 < a,b < n), oddzielonych
pojedynczym odstepem i oznaczajacych numery domkéw, ktére taczysdmika. Nastepny wiersz véeja
zawiera jedna liczbe catkowita (2 < k£ < n), oznaczajaca liczbe zuczkédw mieszkajacych w Tajemniczej

Krainie. Kazdy z nastepnychwierszy zawiera jedna liczbe catkowidy1 < d < n), ktéra oznacza numer
domku, w ktérym mieszka dany zuczek.

Wyj scie
Pierwszy i jedyny wiersz wcia powinien zawieaalbo jedno stowo ,NIE”, jezeli zuczki nie moga sig

spotka poruszajac sie zgodnie z obrana procedura, albo jedna liczbe catkowita, rowna liczbie godzin potrzeb-
nych na dotarcie wszystkich zuczkéw do punktu spotkania.



Przyktad

Dla danych wejciowych: poprawnym wynikiem jest:
65 1
12

23

2 4

4 5

46

3

2

5

6




