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W grze Tetris dwuwymiarowe klocki spadaja pionowo w dét na platforme¢. Dany klocek spada, dopdki nie
napotka na przeszkodg w postaci innego klocka badZ samej platformy — wtedy zatrzymuje si¢ i pozostaje
na tej pozycji do korica gry. W tym zadaniu dla uproszczenia pomijamy znikanie catkowicie wypetnionych
rzedéw, ktére wystepuje w standardowej wersji gry. Ponadto zatézmy, ze klocki maja wytacznie postaé
poziomych paskéw o krétszym (pionowym) boku dlugosci jeden i ze nie mozemy manipulowaé w locie
spadajacym paskiem (obraca¢ ani przesuwac).

Jedyne, co mozemy zrobi¢, to wybrac kolejnos¢ spadania paskow. Twoim zadaniem jest, znajac rozmiary
wszystkich paskéw oraz tory ich lotu, takie dobranie kolejnosci ich spadania, aby figura utworzona w wyniku
ich spadnigcia byta jak najnizsza.

Zadanie
Napisz program ktory:
e wczyta ze standardowego wejScia opisy paskow i toréw ich lotu,

e znajdzie taka kolejnos¢ ich spadania, aby wysoko$¢ figury utworzonej po ich spadnigciu byta najmniej-
sza mozliwa,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ jedna liczba catkowita n (1 < n < 100 000), oznaczajaca liczbg
paskow, ktore spadna na platforme¢. Kolejnych n wierszy zawiera po dwie liczby catkowite ; i p; (1 <
l;, p; < 1000000 000), oddzielone pojedynczym odstgpem i oznaczajace odpowiednio dtugosc¢ i-tego paska
ijego przesunigcie w poziomie wzgledem poczatku platformy.

WyjScie

W pierwszym wierszu wyjscia powinna znajdowac si¢ jedna liczba catkowita, oznaczajaca najmniejsza moz-
liwa wysokos$¢ figury powstatej po spadnigciu wszystkich paskéw w pewnej kolejnosci. Kolejnych n wierszy
powinno zawiera¢ opis przyktadowej kolejnosci spadania klockéw, realizujacej to minimum. W (i 4 1)-szym
wierszu wyjScia powinna znajdowac si¢ jedna liczba catkowita, oznaczajaca numer paska, ktéry powinien
spas¢ jako i-ty. Paski numerujemy liczbami od 1 do n w kolejnosci ich wystgpowania na wejsciu.

Jezeli istnieje wigcej niz jedna poprawna kolejnos$¢ realizujaca minimum wysokosSci, Twdj program po-
winien wypisaé ktérakolwiek z nich.



Przykiad

Dla danych wejSciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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