
Zadanie: TETTetris 3DEtap I. Plik ¹ródªowy tet.* 24.10.2005Dost�pna pami�¢: 128MB.Autorzy gry Tetris postanowili stworzy¢ now¡, trójwymiarow¡ wersj� gry, w której prostopadªo-±
ienne klo
ki b�d¡ opada¢ na prostok¡tn¡ platform�. Podobnie jak w przypadku zwykªej, dwuwy-miarowej wersji gry, klo
ki maj¡ opada¢ osobno, w pewnej ustalonej kolejno±
i. Dany klo
ek opada,dopóki nie natra� na przeszkod� w posta
i platformy albo innego, ju» stoj¡
ego klo
ka, a wtedy si�zatrzymuje (w pozy
ji, w jakiej opadaª) i pozostaje na swoim miejs
u do ko«
a gry.Autorzy nowej gry postanowili jednak zmieni¢ 
harakter gry, ze zr�
zno±
iowej na gr� logi
zn¡.Znaj¡
 kolejno±¢ opadania klo
ków na pªasz
zyzn� i tory i
h lotu, gra
z b�dzie musiaª poda¢ wyso-ko±¢ najwy»ej poªo»onego punktu w ukªadzie powstaªym po opadni�
iu wszystki
h klo
ków. Wszyst-kie klo
ki opadaj¡ pionowo w dóª i nie obra
aj¡ si� w trak
ie opadania. Dla uªatwienia wprowad¹myna platformie ukªad wspóªrz�dny
h kartezja«ski
h o ±rodku w jednym z jej naro»ników i osia
hrównolegªy
h do jej boków.Napisz program, który zautomatyzuje sprawdzanie, 
zy gra
z udzieliª poprawnej odpowiedzi.ZadanieNapisz program, który:
• w
zyta ze standardowego wej±
ia opisy kolejno opadaj¡
y
h klo
ków,
• wyzna
zy najwy»szy punkt ukªadu klo
ków po zako«
zeniu i
h opadania,
• wypisze wynik na standardowe wyj±
ie.Wej±
ieW pierwszym wierszu wej±
ia znajduj¡ si� trzy li
zby 
aªkowite D, S i N (1 ≤ N ≤ 20 000, 1 ≤

D, S ≤ 1 000), oddzielone pojedyn
zymi odst�pami i ozna
zaj¡
e odpowiednio: dªugo±¢ i szeroko±¢platformy oraz li
zb� klo
ków, które na ni¡ opadn¡. W nast�pny
h N wiersza
h wyst�puj¡ opisykolejny
h klo
ków, po jednym w wierszu.Ka»dy opis klo
ka skªada si� z pi�
iu li
zb 
aªkowity
h: d, s, w, x oraz y (1 ≤ d, 0 ≤ x, d+x ≤ D,
1 ≤ s, 0 ≤ y, s + y ≤ S, 1 ≤ w ≤ 100 000), reprezentuj¡
y
h klo
ek o dªugo±
i d szeroko±
i s iwysoko±
i w Klo
ek ten b�dzie opadaª na platform� ±
ian¡ o wymiara
h d × s, przy 
zym dªugo±¢ iszeroko±¢ klo
ka b�d¡ równolegªe odpowiednio do dªugo±
i i szeroko±
i platformy. Wierz
hoªki rzutuklo
ka na platform� b�d¡ miaªy wspóªrz�dne: (x, y), (x + d, y), (x, y + s) i (x + d, y + s).Wyj±
iePierwszy i jedyny wiersz wyj±
ia powinien zawiera¢ dokªadnie jedn¡ li
zb� 
aªkowit¡, ozna
zaj¡
¡wysoko±¢ najwy»szego punktu w ukªadzie klo
ków po zako«
zeniu i
h opadania.1
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