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Na szalenie wielkiej szachownicy ustawiono mnéstwo figackowych, a wszystkie tego samego koloru. Méwinzg dana
figura szachuje dane polezgi ta figura mae wykon ruch nato pole, czyli w szczeg6laai:
e natym polu nie stoi aktualnieadna figura,

¢ na drodze do tego pola (w przypadkuga, hetmana i wigy) nie stoizadna inna figura.
Do pdl szachowanych przez dana figure nie zaliczamy pal&tdrym sie ona znajduje. Zauwmmy, ze jedno pole moe by
szachowane przez wiele figur jednosaie.

Zadanie

Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego \8eja opis ustawienia figur na szachownicy,
o dla kazdej figury wyznaczy, ile pél szachownicy ona szachuje,

e wypisze wynik na standardowe végie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wégia znajduja sie dwie liczby catkowiteorazm (1 < n < 200000, 1< m< 10°), oddzielone pojedyn-
czym odstepem i oznaczajace liczbe figur ustawionychwedkatowej szachownicy oraz diugoboku szachownicy. Kaly z
kolejnychn wierszy ma posia,F xy”, gdzieF jest litera reprezentujaca figure:

e G— goniec,
e H— hetman,
o K—krdl,

o S— skoczek,
o W— wieza,

natomiastx,y) to wspéirzedne pola szachownicy, na ktérym jest ustawfarax, y < m). Zadne dwie figury nie beda ustawione
na tym samym polu.

Wyj &cie
Wyjscie powinno sie skladaz n wierszy. i-ty z nich powinien zawie@jedna liczbe naturalna, oznaczajaca liczbe pdrekt
szachuje-ta figura z wejcia.

Przykiad

Dla danych wejciowych: poprawnym wynikiem jest:
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*Wiecej o rodzajach figur szachowych i ich misrych ruchach mena przeczytana przyktad tuht t p: // pl . wi ki pedi a. or g/ wi ki / Bi er ka_szachowa
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Powyzszy rysunek przedstawia figury z przyktadu na szachowr@cykazdej figury liniami o r@nych stylach zaznaczono
pola ktére szachuje. Pola na ktére mqrzeskoczyskoczek zaznaczono zgmi kropami.
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