Zadanie: PRO (\)

Proste 2

POTYCZKI ALGORYTMICZNE
ADB POLSKA & MIMUW

Etap final, plik Zrédlowy pro.*, limit czasu 1 sek, dostepna pamieé 64 MIB  28.04.2007

Odlegloscig prostej od wielokata nazywamy najmniejsza odleglosé jakiegokolwiek punktu nale-
zacego do tego wielokata od tej prostej (przez wielokat rozumiemy tu zaréwno jego brzeg, jak i
wnetrze). Od wielokata nie wymagamy, zeby byt wypukly, nie miat wierzchotkow wielokrotnych czy
samoprzecie¢ brzegu.

Zadanie

Napisz program ktory:
e wcrzyta ze standardowego wejscia opis wielokata i opisy pewnej liczby prostych,
e dla kazdej prostej wyznaczy najmniejsza odlegtosé od wielokata,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz m (3 <n < 50000, 1 < m <
50000), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace liczbe bokéw wielokata oraz liczbe prostych
do przeanalizowania. Kolejnych n wierszy zawiera po dwie liczby catkowite x; i y; (—10° < z;,5; <
10%), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace wspotrzedne i-tego wierzchotka wielokata.
Pary wierzchotkéw nastepujace bezposrednio po sobie, podobnie jak pierwszy i ostatni wierzchotek,
wyznaczaja krawedzie wielokata. Nastepne m wierszy zawiera po trzy liczby catkowite A;, B; i C;
(—10° < A;, B;,C; <10°, A? + B2 > 0), pooddzielane pojedynczymi odstgpami i definiujace prosta
o réwnaniu A;x + B;y + C; = 0.

Wyjscie
Wyjscie powinno sie sktada¢ z m wierszy. i-ty wiersz wyjscia powinien zawiera¢ kwadrat odlegtosci

i-tej prostej od wielokata, zapisany w postaci utamka prostego nieskracalnego, w ktorym licznik od
mianownika jest oddzielony znakiem ukosnika (/).

Przyklad

Dla danych wej$ciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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