Zadanie: PRA (\)

Prawie réwnowazne stowa (B)

POTYCZKI ALGORYTMICZNE
AL SIKA & MINMUW

5B POLSH

Etap 6, plik Zzr6dlowy pra.*, limit czasu 1 sek, dostepna pamieé 64 MB 16.04.2007

W $4cistym sensie stowo prawie oznacza tyle, co nie. Z drugiej strony nie sa to jednak synonimy,
dokladniej stowo prawie jest blizsze stowu tak niz stowo nie.

Dwa stowa nazywamy cyklicznie réwnowaznymi, jezeli w wyniku wykonania pewnej liczby opera-
cji przesuniecia jednej litery 7z poczatku pierwszego stowa na jego koniec otrzymujemy stowo drugie.
Dla przyktadu, stowa ababa i abaab sg réwnowazne cyklicznie, a stowa ababa i baaab nie s3. Dwa
stowa nazywamy prawie cyklicznie réwnowaznymi, jezeli:

e nie sg réwnowazne cyklicznie, ale

e w wyniku wykonania pewnej liczby operacji przesuniecia litery z poczatku pierwszego stowa na
jego koniec otrzymujemy stowo, ktére w stosunku do drugiego stowa rézni sie tylko na jednej

pozycji.

Dla przyktadu, stowa ababa i aaaab sg prawie cyklicznie rownowazne, a stowa ababa i bbbbb nie s3.

Zadanie
Napisz program ktory:
e wczyta ze standardowego wejicia dwa stowa,
e sprawdzi czy s one prawie cyklicznie réwnowazne, a jezeli tak, to ten fakt udowodni,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 1000000), oznaczajaca
dhugosé kazdego ze stéw. Drugi wiersz wejécia zawiera pierwsze stowo, trzeci za§  drugie. Kazde
stowo jest ciagiem n matych liter alfabetu angielskiego.

Wyjscie

Pierwszy wiersz wyj$cia powinien zawieraé¢ jedno stowo TAK jezeli stowa sa prawie cyklicznie
réwnowazne, a NIE w przeciwnym przypadku. Jezeli pierwszy wiersz wyjscia zawieral stowo TAK, to
drugi wiersz powinien zawieraé rosnacy ciag liczb catkowitych nieujemnych z zakresu od 0 do n — 1,
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Cigg na wyjsSciu powinien zawiera¢ wszystkie mozliwe
liczby ruchéw przesuniecia litery 7z poczatku na koniec pierwszego stowa, po ktorych w rezultacie
otrzymujemy stowo, réznigce sie na doktadnie jednej pozycji do stowa drugiego.



Przyklad

Dla danych wej$ciowych:

5
ababa
aaaab

poprawnym wynikiem jest:

TAK
2 4

gdyz po przesunieciu o 2 literki pierwsze slowo staje sie stowem abaab, a o 4 literki stowem
aabab,

natomiast dla danych:

5

ababa

bbbbb

poprawnym wynikiem jest:
NIE



