Zadanie: MRO
Mrowka
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Myslaca bajtocka mréwka chodzi po krawedziactssmnu ABCDEFGH:
H G

Zastanawia sig, na ile sposob6w moze @zej zadanego wierzchotka sssanu do wskazanego innego,
przechodzac doktadnie gokrawedziach (jezeli mréwka zaczyri ipo danej krawedzi, to nigdy nie zawrdéci
i kiedys dojdzie do drugiego jej Kea). Jezeli mréwka przejdzierazy po tej samej krawedzi, to krawedz
ta liczymy x razy. Mréwka chciataby, zeby jej trasa byta ciekawa, to znaczy, jezeli w pewnym momencie
mréwka wejdzie po pewnej krawedzi do danego wierzchotka, to nie chciatalsg wyggo wierzchotka w
kolejnym kroku po tej samej krawedzi.

Poniewaz mréwka potrafi jedynie liczypd0 dop — 1, dla pewnegg, to podaj jej tylko reszte z dzielenia
przezp liczby mozliwych tras, spetniajacych powyzsze warunki.

Zadanie
Napisz program ktoéry:

e wczyta ze standardowego \geja poczatkowy i kbcowy wierzchotek na trasie mrowki, liczbe krawedzi
do pokonaniai liczbe,

e obliczy reszte z dzielenia przediczby ciekawych tras mrowki spetniajacych jej wymagania,

¢ wypisze wynik na standardowe vigjie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wégia znajduja sie dwie wielkie literyl i v2 (A < vl,v2 < H, vl # v2),
oddzielone pojedynczym odstepem i 0znaczajace wierzchotki poczatkovigowy na trasie mréwki. Drugi

wiersz wegcia zawiera dwie liczby catkowite i p (1 < k& < 2000000000, 2 < p < 1000000 000),
oddzielone pojedynczym odstepem.



Wyj Scie
W pierwszym i jedynym wierszu standardowego $g/p nalezy zapigajedna liczbe catkowita — reszte z

dzielenia przep liczby ciekawych tras mrowki z wierzcholka do wierzchotkaw2, ztozonych z doktadnie
k krawedzi szgcianu.

H G

Przyktad

Dla danych wejciowych:

A B

3 100

poprawnym wynikiem jest:
2



