Zadanie: KOT \‘)

Kot na klawiaturze POTYCZK| ALGORYTMICZNE
Etap Proébny. Dostepna pami¢: 64 MB. Maksymalny czas dziatania: 2ss. 05.05.2008
Po klawiaturze komputera Ani chodzi kot. Klawiatura Ani vyda tak:
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Ania jest przekonana, ze tekst wprowadzany przez kotgjeszé gteboko przem§lany, wiec zamierza ona zdekoddwa
ten tekst, aby zrozumigiego znaczenie. Wpadta ona na pomyst, ze ponumeruje kadyszy klawiatury cyframi od 1 do 5
(najwyzszy rzad dostanie numer 1, a najnizszy — 5) i kazrthk w telscie kota zamieni na numer rzedu, z ktérego on pochodzi.
Jest szansa, ze w wyniku tej operacji powstanie§atiekawa liczba, ktéra matematyczny mézg Ani strawi tefwiiz dziwnie
wygladajacy ciag liter i znaczkow.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego \8eja kod wprowadzony przez kota,

e przeksztaici kod kota do postaci cyfrowej,

e wypisze wynik na standardowe vigie.

Wejscie

Pierwszy i jedyny wiersz wégia zawiera jeden napis zawierajacy co najmniej 1 znakriagavyzej 500000 znakéw. Mozesz
zatozyt, ze kot nie stawiat tapek na klawiszach funkcyjnych: BlackSpace, Control, Enter, Tab.

Wyj &cie
Pierwszy i jedyny wiersz wgcia powinien zawiei@aciag ztozony z cyfr 12, 3,4, 5, reprezentujacy zdekodowany tekst kota.

Przyktad

Dla danych wejciowych:
KOT- KTO- TOK KOD.

poprawnym wynikiem jest:
3221322122353234

*Obrazek zapozyczonyht t p: // acm uva. es.



