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Bajtocka Agencja Kosmiczna pracuje nad nowym projektem. Chce wybudoszg kosmiczna na Bajmar-
sie. Realizacja pierwszego etapu projekta gie zakéczyta. Na Bajmarsie przygotowano tereny pod
budowe obiektéw kosmicznych. Poniezvpowierzchnia Bajmarsa jest mocno zniszczona przez erozje i
niebezpiecznie bytoby bezpmednio na niej cokolwiek budowanad powierzchnia Bajmarsa, na metalo-
wych podstawach zbudowano prostokatne, ptaskie platformy. Wszystkie platformy znajduja sie na tej samej
wysokdsci nad powierzchnia planety i oczysaie nie nachodza na siebie.

Teraz rozpoczyna sie drugi etap budowy bazy. Na przygotowanym terenie maja pofizsta obiekty
kosmiczne. Kady obiekt ma ksztatt prostopadicianu. Na razie powstato wiele planéw rozmieszczenia
obiektéw na powierzchni. Twoim zadaniem bedzie napisanie programu, ktéryztladm obiektu stwierdzi,
czy maliwe jest ustawienie go tam, gdzie wskazuje na to projekt.

Obiekty powinny b umieszczone na przygotowanych platformach, jednak ich podstawy nie muszg opiera
sie cata powierzchnia na platformach. Wystaraahy obiekt stat na jednej lub wiecej platformach stabil-
nie. Ma to miejsce wtedy, gdsrodek cigkosci obiektu znajduje sie nad powierzchnia platformy (do ktorej
wliczamy takze brzeg) lub gdy co najmniej trzy jego naniki oparte sa na platformach.

Mozna zatayc, ze Srodek cigkosci obiektu znajduje sie povegj punktu przecigcia sie przekatnych jego
podstawy. Narpnik jest oparty na platformie wtedy, gdy znajduje sie w jej wnetrzu lub na abrzlie
przejmuj sig, jéli zbyt dwza cz&C obiektu znajduje sig w bajmarskim powietrzu. Pamigtajsa to tylko
plany obiektow, wiec toze dwa obiekty planuje sie wybudoavav tym samym miejscu lulze planowane
potozenia koliduja ze soba, nie ma najmniejszego znaczenia.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta wspétrzedne wierzchotkdw platform i proponowane petoa kolejnych obiektow,
o dla kazdego obiektu sprawdzi, czy bedzie on stat stabilnie,

¢ dla kazdego obiektu wypisze stosowna odpowiedz.

Wejscie
W pierwszym wierszu znajduje sie liczba platfomnl < n < 25000 W nastepnycim wierszach opisano
potozenie poszczeg6lnych platform. VAtym z tych wierszy znajduja sie cztery liczby catkowkg, y1,,

X2, Y2, — Wspotrzedne lewego-dolnego oraz prawego-gornegazniai-tej platformy,—10° < x;, < xp, <
10° oraz —10° < yy, < y» < 10°. Nastepny wiersz zawiera liczlip— liczbe planéw obiektow]l < q <



25000 Kazdy z kolejnychq wierszy zawiera opis jednego planu. Mym wierszu znajduja sie cztery liczby
ca’rkowitex’1j , y’lj , x/zj , y’2j — wspotrzedne lewego-dolnego oraz prawego-gorneganika podstawyj-tego
planowanego obiektu; 10° < x;, < xp < 10° oraz—10° <yj, <y, < 10°.

Wyj &cie
Twoj program powinien wypisadoktadnieq wierszy. Wiersz-ty powinien zawiera jedno stowo , TAK”,
jezeli obiekt j-ty mozna umi&cic stabilnie lub ,NIE”, w przeciwnym wypadku.

Przyktad

Dla danych wejciowych:
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