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Ja§ wlasnie zaczat w szkole nauke dodawania liczb naturalnych. Mama Jasia wymys§lita dla niego
gre, ktéra ma mu poméc w nauce. Na poczatku gry mama zapisuje na osobnych kartkach wszystkie
liczby naturalne od 1 do n i ustawia kartki w rzadku w kolejnosci zgodnej z numeracja. Zadaniem
Jasia jest wielokrotne wykonywanie czynnoéci, polegajacej na zebraniu k pierwszych kartek z rzadka,
zsumowaniu liczb zapisanych na tych kartkach, podarciu i wyrzuceniu tych kartek (poddawane sa
one nastepnie procesowi recyklingu) oraz zapisaniu otrzymanej sumy na nowej kartce i umieszczeniu
jej na koncu rzadka. Jezeli w jakim§ momencie zabawy jest mniej niz k kartek w rzadku, to Ja§ sie
tym nie przejmuje i bierze do zsumowania wszystkie kartki z rzadka.

Nowa zabawa bardzo wciagnela Jasia, ktory co chwila prosi mame o sprawdzenie, czy nie pomylit
sie w wykonywaniu kolejnych sumowan. Co wiecej, Jasiowi gra zaczela wychodzi¢ coraz lepiej,
wiec powoli probuje swoich sit dla bardzo duzych wartosci n i k. Poniewaz mama Jasia przestata
nadazaé za wykonywanymi przez niego dodawaniami bardzo duzych liczb, poprosita Cie o napisanie
programu, ktory zamiast niej bedzie weryfikowal postepy Jasia.

Zadanie
Napisz program ktory:
e wczyta ze standardowego wejécia liczby n, k oraz r,
e wyznaczy jaka liczba powinna zostaé¢ zapisana na kartce przez Jasia w r-tym ruchu gry,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 100), oznaczajaca
liczbe zapytarn do programu. Kolejnych ¢ wierszy zawiera po trzy liczby catkowite n, k oraz r
(1 < n,k,r < 10%), pooddzielane pojedynczymi odstepami i oznaczajace zapytanie o liczbe, ktéra
Jas powinien zapisaé¢ na kartce w r-tym ruchu gry o parametrach n oraz k.

Wyjscie

Wyijécie powinno sktadaé sie z t wierszy. i-ty wiersz powinien zawiera¢ jedng liczbe naturalna, bedaca
odpowiedzia na i-te zapytanie z wejicia.



Przyklad

Dla danych wej$ciowych: poprawnym wynikiem jest:
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