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Etap 777, dzien 777, plik Zrodlowy pod.* 222

W Bajtolandii znajduje sie n miast potaczonych dwukierunkowymi drogami. Krél Bajtolandii byl
bardzo oszczedny, wiec kazal w swoim paristwie wybudowaé¢ drogi laczace pary réznych miast w
taki sposob, zeby istniata doktadnie jedna trasa (bedaca droga lub ukladem drog, z ktorych kazda
nastepna zaczyna sie¢ w miescie, w ktorym koriczyla sie poprzednia) miedzy dowolnymi dwoma
roéznymi miastami.

Pewnego razu do Bajtolandii do miasta o numerze k (miasta sa ponumerowane liczbami od 1 do
n) przyjechal podroznik Bajtazar. Bajtazar zaplanowal sobie, ze odbedzie podréz po Bajtolandii
zaczynajac ja w miescie swojego przybycia i przejezdzajac po drodze przez miasta mq, mo, ...
m; (cho¢ niekoniecznie w takiej kolejnosci) — wszystkie liczby m,; sa parami rozne i sg rézne od
k. Poniewaz — jak kazdy podroznik — Bajtazar ma ograniczone fundusze na podréz, to chciatby
odwiedzi¢ wszystkie zaplanowane miasta przejezdzajac lacznie jak najkrotsza trasa. Znajac mape
Bajtolandii (schemat potaczen miedzy miastami i dtugosei tych polaczen) poméz Bajtazarowi znalezé
odleglosé¢ jaka musi przeby¢, aby zrealizowa¢ swoj plan.

Zadanie

Napisz program, ktory:

e wczyta ze standardowego wejscia schemat potaczenn miedzy miastami w Bajtolandii, numer
miasta do ktoérego przyjechal Bajtazar i liste numeréw miast ktére zamierza odwiedzié,

e wyznaczy dlugosé najkrotszej trasy jaka Bajtazar musi przeby¢ aby zrealizowaé¢ swoj plan,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite n oraz k (2 < n < 1000000, 1 < k <
n) oddzielone pojedynczymi odstepami i oznaczajace odpowiednio liczbe miast w Bajtolandii oraz
miasto poczatkowe na trasie Bajtazara. W nastepnych n — 1 wierszach znajduja si¢ opisy drég w
Bajtolandii; w wierszu o numerze ¢ + 1 (1 <i < n — 1) znajduja sie trzy liczby catkowite a;, b; oraz
d; (1 <a;b; <n,1<d; <1000), oddzielone pojedynczymi odstepami i oznaczajace odpowiednio
numery miast ktore taczy i—ta droga oraz dlugosé tej drogi w kilometrach. W wierszu o numerze
n + 1 znajduje sie jedna liczba caltkowita j (1 < j < n — 1) oznaczajaca liczbe miast ktore Bajtazar
zamierza odwiedzi¢. W wierszu o numerze n + 2 znajduje sie j liczb catkowitych m; (1 <14 < j,
1 <m; < n), oddzielonych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych numery miast, ktore zamierza
odwiedzi¢ Bajtazar.

Wyjscie

Pierwszy i jedyny wiersz wyj$cia powinien zawieraé¢ jedna liczbe calkowita oznaczajaca dlugosé
najkrotszej trasy (w kilometrach), spelniajacej wymagania Bajtazara.



Przykilad
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