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Jak moéwi znane przystowie, niedaleko pada jabtko od jabtoni. Twoim zadaniem bedzie eksperymen-
talne sprawdzenie tego przystowia. Potozenia jabtoni i jablek mozemy utozsamia¢ z punktami na
plaszczyznie. Odlegtosé miedzy punktami liczymy za pomocyg metryki miejskiej, tzn.:

d((z1,y1), (x2,y2)) = |x1 — z2| + [y1 — y2|

Zaktadamy, ze kazde jabtko spadlo z najblizszej mu jabtloni.

Zadanie

Napisz program, ktéry:
e wczyta ze standardowego wejscia opis polozen jabtlek i jabtoni,
e wyznaczy minimum z odleglodci jabtek od ich jabtoni,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite n oraz m (1 < n,m < 100000), oddzielone
pojedynczym odstepem i oznaczajace liczbe jabloni oraz liczbe jabtek. Drugi wiersz wejscia zawiera
2-n liczb catkowitych z przedziatu [0, 10%], pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych

pary wspolrzednych jabloni: z1 y1 x2 y2 ... x, yn. Trzeci wiersz wejscia zawiera 2 - m liczb
catkowitych z przedziatu [0,108], pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych pary
wspotrzednych jablek: ) yi ab yh ... z), vy . Zarowno jablonie, jak i jabtka traktujemy tutaj jako

punkty na ptaszczyznie; w jednym punkcie moze sie znajdowaé¢ dowolnie wiele jabtoni i dowolnie
wiele jabtek.

Wyjscie

Pierwszy i jedyny wiersz wyjscia powinien zawiera¢ minimum z odleglosci jabtek od ich jabtoni.

Przyklad

Dla danych wej$ciowych: poprawnym wynikiem jest:
3 4 1

022022

11212314

Zadanie: Niedaleko 2, 1/1



