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W Bajtocji rosng dwa bardzo wysokie pionowe drzewa, a w kazdym z nich sa wydrazone jedna pod
druga dziuple dla ptakéw. Pewnego dnia w dziuplach postanowilo zamieszkaé¢ n bardzo szybkich
ptaszkow. Niektore ptaszki znaja sie wzajemnie, wiec po wprowadzeniu sie chcialyby mie¢ mozliwo§é
odwiedzania sie nawzajem w swoich dziuplach. Ptaszki lataja bardzo szybko i zawsze po liniach
prostych. Chcac unikngé niebezpieczenstwa zderzenia postanowity rozlokowaé sie w dziuplach w
taki sposéb, zeby:

e kazde dwa ptaszki, ktore chcialyby sie odwiedza¢, mieszkaly na réznych drzewach, oraz

e dla dowolnych dwoch par znajomych ptaszkéw, odcinki taczace dziuple znajomych ptaszkéw
nie przecinaly sie (co najwyzej moga mie¢ wspoélny koniec).

Dodatkowo, ptaszki chca mieszkaé¢ jak najnizej. Na kazdym z drzew zajmuja wiec pewna liczbe
dolnych dziupli. W kazdym z drzew jest wiecej dziupli niz wszystkich ptaszkow.

Jak wiadomo, ptaszki majg niewielkie rozumki. Dlatego tez poprosity Cie — znanego ornitologa
— o0 pomoc w sprawdzeniu, na ile r6znych sposobéw mogg rozlokowaé sie w dziuplach.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia opis relacji znajomosci wéréd ptaszkéw,
e obliczy, na ile réznych sposobéw mozna rozmiesci¢ ptaszki w dziuplach spelniajac podane
powyzej wymagania,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia zapisano trzy liczby catkowite n, m oraz k, oznaczajace odpowiednio:
liczbe ptaszkow, liczbe réznych par ptaszkdéw znajacych sie nawzajem oraz liczbe ktérej nalezy uzyé
przy podawaniu wyniku (por. p. Wyjscie), 2 < n < 1000000, 1 < m < 10000000, 2 < k < 2000 000.
Ptaszki sa ponumerowane od 1 do n. W kolejnych m wierszach podane sa pary znajacych sie
nawzajem ptaszkéw, po jednej parze w wierszu. W i+ 1-ym wierszu sa zapisane dwie liczby caltkowite
a; i b; oddzielone pojedynczym odstepem, 1 < a;,b; < n, a; # b;. Sa to numery znajomych
ptaszkow. Kazda (nieuporzadkowana) para znajomych ptaszkéw jest podana dokladnie raz.



Wyjscie

Niech r bedzie liczba réznych rozmieszczen ptaszkéw w dziuplach, spelniajacych podane warunki.
Twoj program powinien wypisaé w pierwszym wierszu wyjscia jedna liczbe calkowita: reszte z
dzielenia r przez k. Jezeli nie istnieje szukane rozmieszczenie ptaszkéw, to poprawnym wynikiem
jest 0.

Przyklad

Dla danych wejSciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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