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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Runda prébna, plik Zrédlowy dro.*, dostepna pamieé 32 MB 18 marca 2005

W Bajtocji jest n miast. Miasta sa polaczone jednokierunkowymi drogami. Kazda droga taczy
tylko dwa miasta i nie przechodzi przez zadne inne. Niestety, nie zawsze z kazdego miasta da sie
dojechaé do kazdego innego. Krol Bajtazar postanowil rozwiazac¢ ten problem. Krol ma swiadomosé,
ze budowanie nowych drég jest bardzo kosztowne, a budzet Bajtocji nie jest zbyt zasobny. Dlatego
tez poprosit Cie o pomoc. Trzeba obliczy¢ minimalng liczbe jednokierunkowych droég, ktore trzeba
zbudowaé, zeby z kazdego miasta dato sie dojechaé¢ do kazdego innego miasta.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta opis istniejacej sieci drog,

e obliczy minimalng liczbe drég, ktére trzeba dobudowaé tak, aby z kazdego miasta w Bajtocji
dato sie dojechaé¢ do kazdego innego,

e wypisze wynik.
Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera dwie liczby catkowite n i m (2 < n < 10000, 0 < m < 100000) oddzielone
pojedynczym odstepem i oznaczajace, odpowiednio, liczbe miast i liczbe drég w Bajtocji. Miasta
sa ponumerowane od 1 do n. W kazdym z kolejnych m wierszy znajduja sie dwie liczby caltkowite
oddzielone pojedynczym odstepem. W i + l-szym wierszu znajduja sie liczby a; 1 b; (1 < a;,b; <n
dla 1 <14 < m), reprezentuja one jednokierunkowa droge prowadzaca z miasta a; do b;.

Wyjscie
Pierwszy i jedyny wiersz wyjécia powinien zawiera¢ dokladnie jedna nieujemng liczbe calkowita —

minimalnag liczbe drég, ktore trzeba zbudowa¢ w Bajtocji tak, aby z kazdego miasta dalo sie dojechaé
do kazdego innego miasta.
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