Zadanie: CHM
Chmury (A)

POTYCZKI ALGORYTMICZHNE

ADB POLSKA & NMINMLU

Etap 5, plik Zr6dlowy chm. *, limit czasu 10 sek, dostepna pamieé 64 MB 14.04.2007

Co za pech! Wilagnie dzisiaj Profesor Bajtazar postanowil za pomoca specjalnego dzialtka lase-
rowego nawigzac¢ pierwszy w historii ludzkosci kontakt z kosmitami, lecz niestety niebo jest gesto
pokryte chmurami. Profesor nie wie jeszcze, w ktérym doktadnie miejscu najlepiej bedzie postawié
dziatko, nie jest on w stanie przewidzieé¢ réwniez, w ktérg strone powieje wiatr. Bajtazar zastanawia
sie, ile maksymalnie przerw w transmisji komunikatéw w kosmos moga spowodowaé chmury (przy
najbardziej pesymistycznej kombinacji ustawienia dziatka i kierunku wiatru).

Dla uproszczenia zalézmy, ze chmury znajdujace sie na bajtockim niebie maja ksztalt wieloka-
tow, zawierajacych brzeg oraz ze zadne dwie rézne chmury nie maja wspélnych punktéw. Brzegi
wielokatow to tamane zamkniete bez samoprzecieé. Wiatr w Bajtocji, jak juz zaczyna wiaé, to wieje
caly czas w tym samym kierunku i powoduje przemieszczanie sie wszystkich chmur z tym samym
wektorem predkosci. Dziatko Bajtazara mozna utozsamiaé z jednym punktem; emituje ono pro-
mieniowanie laserowe nieprzerwanie pionowo do géry. Przerwa w transmisji nastepuje wtedy, kiedy
promien lasera jest przystoniety przez jakas chmure.

Zadanie
Napisz program, ktéry:
e wczyta ze standardowego wejscia opis utozenia chmur na bajtockim niebie,

e wyznaczy maksymalng mozliwg liczbe przerw w komunikacji z kosmitami, jakie moga sie przy-
darzyé Profesorowi Bajtazarowi,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera jedna liczbe catkowita dodatnia n, oznaczajaca liczbe chmur na
bajtockim niebie. Kolejne n wierszy zawiera opisy chmur, po jednym w wierszu. Kazdy z nich sktada
sie z liczby calkowitej n; (n; > 3), oznaczajacej liczbe bokéw wielokata reprezentujacego chmure
oraz 7z 2n; liczb catkowitych, pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych wspotrzedne
kartezjanskie wierzchotkéw wielokata na niebie. Wszystkie wspétrzedne beda nalezeé¢ do przedziatu

[-10°,10%]. Laczna liczba wierzchotkéw chmur bedzie niewigksza niz 2 000.

Wyjscie

Pierwszy i jedyny wiersz wyjscia powinien zawiera¢ jedna liczba catkowita, oznaczajaca maksymalna
mozliwg liczbe przerw w komunikacji Bajtazara z kosmitami.



Przyklad

Dla danych wej$ciowych:

poprawnym wynikiem jest:
3

W przypadku umieszczenia lasera w punkcie (3,0) i wiatru wiejacego w kierunku wektora [0, —1]
nastapityby 2 przerwy w transmisji. Maksymalna liczba przerw w transmisji (3) moze si¢ przydarzy¢
na przyktad wtedy, gdy dziatko zostanie umieszczone w punkcie (0,4), a wiatr bedzie wial w kierunku
wektora [—1,0].

Dzialo nie musi sie znajdowaé na osi uktadu wspoétrzednych. W powyzszym przyktadzie jest to
przypadkowe.



