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Etap finalowy, plik Zrédlowy bal.*, dostepna pamieé 32 MB 07.06.2008

Grupa dzieci przyszta do sklepu z zabawkami. Kazde z nich chcialoby sobie kupié¢ pewna liczbe
balonéw. Dzieci lubig urozmaicenie zadne z nich nie chcialoby mieé¢ dwéch balonéw tego sa-
mego koloru. Poméz sprzedawcy sprawdzié, czy przy aktualnym stanie sklepu da sie zrealizowaé
zamoéwienia wszystkich przybytych dzieci.

Zadanie

Napisz program, ktory:
e wcrzyta ze standardowego wejscia opis stanu sklepu i zamoéwienn dokonanych przez dzieci,
e sprawdzi, czy da sie uszczesliwié¢ wszystkie przybyte dzieci,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz m (1 < n < 200000,
2 <'m < 200000), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace liczbe réznych koloréw balonéw,
jakie znajduja sie w sklepie oraz liczbe przybytych dzieci. Drugi wiersz wejScia zawiera n liczb
catkowitych a; (1 < a; < 1000000 dla 1 < ¢ < n), pooddzielanych pojedynczymi odstepami i
oznaczajacych liczby balonéw w poszczegédlnych kolorach. Trzeci wiersz wejscia zawiera m liczb
catkowitych b; (1 < b; < 1000000 dla 1 < ¢ < m), pooddzielanych pojedynczymi odstepami i
oznaczajacych zamoéwienia poszczegblnych dzieci; b; = k oznacza, ze i-te dziecko chciatoby kupié k
balonéw, wszystkie w réznych kolorach.

Wyjscie

Pierwszy i jedyny wiersz wyjsScia powinien zawiera¢ jedno stowo TAK, jezeli da sie zrealizowa¢ zamo-
wienia wszystkich dzieci, albo NIE w przeciwnym wypadku.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 3 TAK

3213

134

natomiast dla danych: poprawnym wynikiem jest:
4 3 NIE

3213

144
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