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A
Artefakt

Opis

Niedawno, robiac porzadki w piwnicy, znalaztem przedmiot, ktory wyglada jak starozytny artefakt.
Jest to olbrzymia szachownica, z tysiacami rownych, malutkich pél. Po wielu godzinach obliczen
udato mi sie stwierdzi¢, ze szachownica ma n wierszy. Zauwazylem tylko, ze w kazdym wierszu
(oznaczonym przez i) znajduje sie jeden taki fragment, ze pomiedzy a;-ta oraz b;-ta pionowa linia,
na kazdym polu tego wiersza znajduje sie zlota plytka. Poza tym fragmentem, w danym wierszu
wszystkie pozostale pola sa puste.

Do artefaktu dolaczona byla krétka instrukcja: Poszerz fragmenty zawierajgce zlote plytki tak,
aby k kolejnych kolumn byto zapelnionych zlotymi plytkami od gory do dotu. Jesli Ci si¢ to uda,
czeka Cie niespodzianka. Bardzo chcialbym dowiedzieé sie, jaka to niespodzianka, ale nie wiem,
czy sta¢ mnie na zakup wystarczajacej liczby zlotych plytek. Poméz mi i napisz program, ktéry
wypisze minimalna liczbe ptytek, ktéra musze kupié.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba calkowita d oznaczajaca liczbe testéw (1 < d < 100),
pdzniej nastepuje d opiséw testow.

W pierwszej linii kazdego testu znajduja sie liczby catkowite n (1 < n < 10%) oraz k (1 < k <
2 % 10%). W drugim wierszu znajduje sie¢ n par liczb catkowitych a; oraz b; (0 < a; < b; < 107),
oznaczajacych numery pionowych linii, pomiedzy ktérymi utozone sa ptytki. Szachownica ma 2x10?
kolumn numerowanych od 1 do 2% 10°. Linia o numerze i rozdziela kolumny o numerach i — 1 oraz
i.

Wyjscie

Dla kazdego testu wypisz liczbe zlotych plytek, ktére musze kupié.

Przyktad

Wejscie Rysunek

1 Ponizszy rysunek obrazuje test przyktadowy. Czarne pola

32 to te pola, na ktérych plytki znajdowaly sie¢ od poczatku.

033458 Szare pola pokazuja minimalny zestaw pdél, na ktore trzeba
polozy¢ plytki, tak aby w wyniku rozszerzenia fragmentéw

Wyjscie ztozonych ze zlotych plytek powstaly 2 kolejne kolumny
petne ztotych plytek.
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