
Wszyscy lubi¡ geo

1.1 Siatki bryªek

1. Trójk¡t ABC jest podstaw¡ ostrosªupa ABCS, w którym

∠ASB = ∠BSC = ∠CSA = 20◦.

Wykaza¢, »e obwód trójk¡ta ABC jest nie mniejszy od dªugo±ci ka»dej kraw¦dzi AS,BS,CS.

2. W czworo±cianie ABCD sumy k¡tów pªaskich przy wierzchoªkach A i B wynosz¡ po 180◦. Wykaza¢,
»e CD ≥ AB.

3. Wykaza¢, »e w czworo±cianie 3 pary przeciwlegªych kraw¦dzi s¡ równe wtedy i tylko wtedy, gdy
suma k¡tów pªaskich w pewnych trzech wierzchoªkach s¡ równe 180◦ (czworo±cian speªniaj¡cy te
waruni nazywamy równo±ciennym).

Wszystkie zadania pochodz¡ z olimpiad matematycznych via artykuªy Michaªa Kiezy.

1.2 Resztki kombinatoryki

1. Na tablicy napisane s¡ liczby 1, 2, · · · , n. Yogi i Bubu na przemian wykonuj¡ ruchy: wybieraj¡
nieskre±lon¡ liczb¦ na tablicy i skre±laj¡ wszystkie jej dzielniki (w tym j¡ sam¡). Przegrywa osoba,
która nie mo»e wykona¢ ruchu. Je»eli Bubu zaczyna, dla których n Yogi ma szanse wygra¢?

2. Dana jest szachownica 8 × 8. W pierwszym wierszu stoi 8 pionów biaªych, a w ostatnim 8 pionów
czarnych. Wicek i Paweª wykonuj¡ ruchy naprzemiennie (Wicek zaczyna). Ruch gracza polega
wzi¦ciu jednego z pionów i przesuni¦ciu go o pewn¡ ilo±¢ pól (�w tyª� lub �w przód�) w tej samej
kolumnie (pion nie mo»e przechodzi¢ przez pole zaj¦te).

Przegrywa osoba nie mog¡ca wykona¢ ruchu. Czy który± z graczy ma strategi¦ wygrywaj¡c¡ i je»eli
tak, to który?

1.3 Geometria � pocz¡tek bez teorii

Skrypt dra Pompe jest dost¦pny na stronie matma.ilo.pl.
Prosz¦, »eby NIE robi¢ wi¦cej zada« ze skryptu, ni» nale»y � by¢ mo»e b¦d¦ chciaª da¢ te zadania w przy-
szªo±ci. Je»eli kto± chce koniecznie robi¢ wi¦cej zada« geometrycznych danych przeze mnie, prosz¦ o maila
� spróbuj¦ go gdzie± przekierowa¢ :)

1. Je»eli kto± przypadkiem nie robiª, prosz¦ spróbowa¢ zrobi¢ zadania 1, 2, 3, 4, 5 z �Cech przystawania
trójk¡tów� ze skryptu dra Pompe na stronie.

2. Zadania 44, 45, 46 z rozdziaªu �Pole� ww. skryptu.


