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Plan wystapienia

. Wstep
Okolicznosci powstania i gtéwne cechy jezyka.

. Fundamenta
Typy proste i obiektowe.

. Instrukcje
Przypisanie, instrukcje warunkowe, petle, procedury i funkcje.

. Obiektowosé
Organizacja klas, dostepu do nich, zagadnienia rownosci i widocznosci.

. Asercje i kontrakty
Mechanizm asercji i jego konsekwencje.

. Dziedziczenie
Realizacja praktyczna dziedziczenia, przenazywanie.

. Uzgadnianie typow
Definicja pojecia zgodnosci typow w Eiffel u.

. Klasy generyczne
Typ ARRAY i typy sparametryzowane.

. Eiffel w praktyce
Zagadnienia dostepnosci, wydajnosci i skalowalnosci programéw w Eiffel'u.



	Plan wystapienia

