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1 Wprowadzenie

1.1 Cel

Dokument ten ukazuje system Qmak od strony architektury. Celem jest pokazanie systemu z
réznych perspektyw. Zadaniem tego dokumentu jest rowniez uchwycenie wszelkich rozwigzan
projektowych, ktére péZniej zostana zastosowane do implementacji systemu.

1.2 Zakres

Niniejszy dokument prezentuje gtdwne zatozenia projektowe systemu wizualizacji przetwarza-
nia danych - Qmak. Obejmuje on calos$¢ dziatania systemu, jednak bez szczegétowo opisanych
rozwiazan implementacyjnych.

1.3 Definicje

Qmak - nazwa projektowanego systemu.
Rseslib - biblioteka napisana w jezyku Java, udostgpniajaca funkcje do przetwarzania danych.

Swing - biblioteka w Javie zawierajaca komponenty do tworzenia graficznego interfejsu uzyt-
kownika.

1.4 Materialy zZrédltowe

Niniejszy dokument oraz aplikacja, ktéra powstanie na jego podstawie sg czgSciowo oparte o po-
mysty, dokumentacj¢ oraz kody Zrédtowe programéw Trickster oraz VisualRseslib, ktére zostaty
wykonane w latach poprzednich w ramach zajge¢ ZPP na MIMUW. W szczegdlnosci fragmentu
kodéw Zrédlowych wyzej wymianionych programéw zostaty z odpowiednimi zmianami uzyte
powtdrnie w programie Qmak.

1.5 Omowienie reszty dokumentu

W kolejnych punktach tego dokumentu zostaty przedstawione rézne spojrzenia na architekture
sytemu. Do wspomnianych perspektyw naleza: perspektywa przypadkéw uzycia, dekompozy-
cja logiczna systemu, dekompozycja na procesy, sposéb implementacji, reprezentacja danych,
sposob instalacji 1 koncowa wydajnos¢ systemu.

2 Prezentacja architektury systemu

W dalszej czgsci tego dokumentu opis architektury systemu zostal podzielony na nastepujace
podpunkty:



Przypadki uzycia - opis przypadkéw uzycia zawartych wczesniej w dokumencie BUC.
Tym razem s one przedstawione bardziej od technicznej strony ich realizacji.

Dekompozycja logiczna - podziat systemu na klasy i moduty.

Podziat na procesy - wyszczegdlnienie procesOw ktore beda dziataty w ramach systemu.

Implementacja - struktura klas pisanych w Javie.

Instalacja - sposéb instalacji programu.

3 Zalozenia i zaleznoSci

3.1 Bezpieczenstwo i trwalos¢ danych

Bezpieczenistwo i trwato$¢ danych zwigzanych z programem jest zapewniana poprzez lokalnosé
przechowywanych danych.

3.2 Przenos$nos¢

Program mozna zainstalowac na komputerach o architekturze pozwalajacej na dzialanie maszyny
wirtualnej Javy oraz odpowiednich bibliotek graficznych Javy. W ramach projektu zostanie za-
pewniona mozliwos$¢ uruchamiania programu na systemach operacyjnych Windows oraz Linux.

3.3 Modularnosé¢

Poszczeg6lne moduly systemu beda zwigzane z konkretnymi funkcjonalno$ciami w systemie 1
beda mialy dobrze opisany interfejs do komunikacji, tak aby mozna byto ponownie je wykorzy-
sta¢ przy podobnych projektach informatycznych lub przy rozbudowie programu.

3.4 Architektura

Program jest przewidziany do instalacji na koncéwkach. Nie bgdzie optymalizowany pod wzgle-
dem dzialania na wielu procesorach jednoczesnie. W tym zakresie nalezy polega¢ na maszynie
wirtualnej Javy.

3.5 Interfejs uzytkownika

Projektowany graficzny interfejs uzytkownika powinien by¢ czytelny, wygodny w nawigacji i
powinien umozliwiac:

e dostgp do wszystkich funkcjonalnosci poprzez kliknigcia myszka

e dostep do dowolnej funkcjonalnosci poprzez nie wigcej niz cztery kliknigcia myszka
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e plynne przesuwanie ikonek w otwartym projekcie na komputerach klasy poréwnywalnej z
komputerami w wydzialowym laboratorium komputerowym.

e informowanie uzytkownika jaka czynnos¢ jest wlasnie wykonywana, dlaczego musi cze-
kac

e przy przegladaniu tebel z danymi program powinien zaznacza¢ kolorowym tlem wiersze
danych niosace pewna szczegdlng informacje dla uzytkownika

e mozliwo$¢ przerwania wykonywania czynnosci, ktéra moze ze wzgledu na ztozonos¢ ob-
liczeniowa wykonywac si¢ kilka minut lub dtuze;j

3.6 Wymagane oprogramowanie

Do kompilacji 1 uruchomienia produktu bedzie potrzebny kompilator Javy z bibliotekami, projekt
bedzie napisany w zgodnosci z pakietem J2SDK 1.6.

Program zostanie napisany w Srodowisku programistycznym Eclipse, program bedzie korzystaé
z bibliotek graficznych Swing, JFreeChart dla Javy.

4 Przeglad przypadkow uzycia

4.1 Krotki opis

4.1.1 Utworzenie nowego projektu

Przypadek uzycia pozwalajacy rozpoczaé wtasciwa prace z programem, tworzony jest pusty pro-
jekt, uzytkownik wtedy ma dostgp do wigkszej czgsci opcji aplikacji.

4.1.2 Zapisywanie projektu

Przypadek ten odnosi si¢ do zapisania stanu projektu na dysk, umozliwia to péZniejszy powrot
do stanu w ktérym projekt byt tuz przed zapisaniem i kontynuowanie pracy nad nim.

4.1.3 Weczytanie projektu

Weczytanie do pamigci operacyjnej stanu projektu zapisanego w pamigci podrecznej Wezytany
projekt znajduje si¢ w stanie w jakim byt przed zapisem. Uzytkownik moze kontynuowac prace
nad projektem.

4.1.4 Budowa grafu historii przeptywu danych

Przypadek ten bgdzie wykonywany na biezaco zawsze gdy zostanie dodany do projektu jakis
nowy element. Dodanie nowej tabeli spowoduje ukazanie si¢ ikony tabeli w pewnym miejscu
na grafie. Wytrenowanie klasyfikatora lub multiklasyfikatora z danej tabeli spowoduje dodanie
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do projektu nowego, skonfigurowanego klasyfikatora i ukazanie jego ikony na grafie historii
przeptywu danych. Na grafie historii przeptywu danych ikony reprezentujace powiazane ze soba
elementy beda faczone strzatkami o zwrocie zgodnym z kolejnoscia powstawania. Na grafie beda
tez reprezentowane wyniki testu.

4.1.5 Zastosowanie funkcji do pojedynczych wierszy danych

Umozliwia wykonanie okreslonej funkcji na dowolnym wierszu w przetwarzanej tabeli: np kla-
syfikacji tylko jednego wiersza, edycji jednego wiersza tabelii.

4.1.6 Dodanie klasyfikatora

Przypadek ten odpowiada dodaniu klasyfikatora do istniejacego projektu. Podczas dodawa-
nia klasyfikatora uzytkownik musi przejS¢ przez proces konfiguracji klasyfikatora: zdefiniowac
wstepnie jego parametry - bedzie mégt je péZniej modyfikowac i przez to wptywac na jego za-
chowanie. Elementem konfiguracji jest wskazanie danych treningowych dla klasyfikatora, ale ta
czynno$¢ bedzie mogta by¢ odtozona do czasu proby zastosowania klasyfikatora na konkretnych
danych.

4.1.7 Wizualizacja klasyfikatora

Przypadek uzycia odpowiadajacy ogladaniu parametréw gotowego klasyfikatora (tj. skonfiguro-
wanego i wytrenowanego).

4.1.8 Zapis klasyfikatora

Przypadek uzycia odpowiadajacy zapisaniu niezbednych informacji o klasyfikatorze na jakims
nos$niku danych. Umozliwia to odtworzenie stanu tuz przed zapisaniem klasyfikatora poprzez
wcezytanie z odpowiedniego pliku.

4.1.9 Rejestracja nowej implementacji klasyfikatora

Przypadek uzycia pozwalajacy rozszerzy¢ funkcjonalno$¢ aplikacji o dodatkowy rodzaj klasyfi-
katora. Pozwala to uelastyczny¢ aplikacje i sprawié ze bedzie bardziej modyfikowalna.

4.1.10 Dodanie worka Kklasyfikatorow

Przypadek uzycia pozwalajacy na wprowadzenie do projektu zbioru (worka) klasyfikatorow.

4.1.11 Przepuszczenie danych przez worek klasyfikatorow

Przypadek uzycia odpowiadajacy zastosowaniu wszystkich klasyfikatow z worka do konkretnych
danych.



4.1.12 Ogladanie wynikéw testu

Przypadek uzycia odpowiadajacy przegladaniu wynikéw otrzymanych po wykonaniu zadanego
testu.

4.1.13 Zapisanie wynikow testu

Przypadek uzycia odpowiadajacy zapamietaniu na jakim$ noSniku danych otrzymanych wyni-
koéw testu.

4.1.14 Klasyfikacja pojedynczych wierszy danych

Przypadek uzycia pozwalajacy sprawdzi¢ jak zachowa si¢ klasyfikator dla pojedynczego obiektu.
Umozliwia to testowanie zachowania klasyfikatora.

4.1.15 Klasyfikacja calej tabeli

Przypadek uzycia pozwalajacy na zastosowanie klasyfikatora dla tabeli. Klasyfikator ten jed-
nak musi pasowac do tabeli inaczej klasyfikacja jest niemozliwa. Jest to jeden z wazniejszych
przypadkéw uzycia.

4.1.16 Ogladanie wynikéw klasyfikacji

Przypadek uzycia opisujacy proces przegladania danych jakimi sa wyniki uprzednio wykonanej
klasyfikacji obiektéw tabeli.

4.1.17 Zapis wynikow klasyfikacji

Przypadek pozwalajacy na zapamietanie wynikow klasyfikacji.

4.1.18 Dodanie tabelki do projektu

Przypadek odpowiadajacy poszerzeniu projektu o pewna tabelg. Ikona tej tabeli bedzie od razu
widoczna na grafie projektu.

4.1.19 Ogladanie danych

Przypadek uzycia odpowiadajacy ogladaniu obiektow znajdujacych si¢ w tabelce.

4.1.20 Edycja danych

Umozliwia modyfikowanie i tworzenie od nowa tabel. Uzytkownik bedzie moégt definiowaé
ilos¢ kolumn, nazwy oraz typy atrybutéw. Nastepnie bedzie mégt wypetniaé kolejne wiersze 1
modyfikowac je w kazdej chwili.



4.1.21 Wizualizacja tabelki na wykresie

Przypadek uzycia odpowiadajacy pokazaniu danych z tabelki w spos6b umozliwiajacy zauwa-
zenie pewnych réznic i zaleznosci ktérych nie wida¢ gdy patrzy si¢ na gote wiersze. Takim
sposobem wizualizacji moze by¢ na przyktad wykres.

4.1.22 Zapis tabelki

Przypadek uzycia odpowiadajacy zapamietaniu tabeli z danymi na no$niku danych.

4.2 Realizacje przypadkow uzycia
4.2.1 Przyklad 1 - Klasyfikacja calej tabeli

e W projekcie jest otworzona tabelka i klasyfikator zgodny z ta tabelka.
e Klikamy na tabelke, zaznaczajac ja.

e Klikamy prawym przyciskiem myszy na wytrenowany klasyfikator 1 wybieramy opcje:
klasyfikuj zaznaczona tabelg.

e Powstaje nowa tabelka z nowa kolumna bedaca wynikiem klasyfikacji.

e W projekcie ukazuje si¢ nowa ikona reprezentujaca wspomniang tabelke, oraz strzalki
wskazujace Zrodto jej pochodzenia.

S5 Dekompozycja logiczna systemu

5.1 Omowienie

Dekompozycja logiczna systemu operuje na modutach(podsystemch), pakietach oraz klasach
analitycznych.
Gtéwne moduty programu to:

o UI (UserlInterface)

e dataprocess

5.2 Modut Ul

Modut zawiera nastgpujace pakiety:
e ProgViews - obstuga funkcji udostgpnianych uzytkownikowi w oknach aplikacji

e Chart - obstuga generowania wykreséw dla danych
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e Progress - obstuga okna postgpu wykonywaniej opercji

e ResourceBundle - pliki properites programu zwigzane z 0pcja pomocy oraz Z opcja zmiany
jezyka

5.2.1 ProgViews

Funkcje pakietu ProgViews:

¢ Interfejs umozliwiajacy ogladanie, modyfikowanie, zapisywanie, wczytywanie elementow
projektu, w szczegdlnosci:

Klasyfikatorow,

Workoéw klasyfikatorow,

Tabel danych

Wynikéw testow.

Interfejs umozliwiajacy wizualizacj¢ elementéw programu.

Interfejs umozliwiajacy ogladanie i edycje tabel z danymi.

Interfejs umozliwiajacy operacje na pulpicie projektu, np:

— Przesuwanie i wybieranie ikonek
— Postugiwanie si¢ wskaznikiem i menu kontekstowym(prawy klawisz myszki)

— Rozwijanie menu i wybieranie opcji

Interfejs pomocy programu.

5.2.2 Chart

Pakiet Chart to zbi6r klas stuzacych do tworzenia graficznych diagraméw danych z kolumn ta-
belek w oparciu o bibliotekg JFreeChart. Pakiet zostal napisany z wykorzystaniem gotowych
komponentéw z programu Visual Rseslib.

5.2.3 Progress

Pakiet Progress to klasy definiujace dziatanie okna Progresu.
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5.3 Modul DataProcess
Modut DataProcess sktada si¢ z nastgpujacych pakietow:
e Project - przechowywanie projeku i podstawowe operacje na projekcie jako catosci

e Table - dostarczanie prostych statystyk dla tabel i przechowywanie tabel

Classifer - operacje na danych zwiazne z klasyfikacja i klasyfikatorami

MultiClassifier - operacje na danych zwiazane z workami klasyfikatorow

TestResult - wyniki testow klasyfikatoréw i multiklasyfikatoréw

QProjectProperties
LT TTTmmmmmmmmmmmmmmmmomoooosemoooooooooooooes =2

Typy atrybotow dla klasy QProject Ij

QFraje iGProject iGDataTahble QDataTable
[ R R = Elernent  j------------- B I et -
iQClassifier QClassifier
‘\\‘ _______________ }
iGultiClassifier QMulticlassifier
------- =

% QTestResult
:l_—'_l:zl CMultipleTestResult

5.3.1 Project
Funkcje pakietu Project:

e Zawiera informacje o wszystkich elementach projektu, ich ustawieniach oraz zwiazkach
pomigdzy nimi

e Dokonuje operacji dotaczania i usuwania elementéw z projektu
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e Zawiera informacje o pulpicie projektu i dotyczacych niego preferencjach uzytkownika

e Dokonuje operacji zapisu projektu na dysku

5.3.2 Table

Funkcje pakietu Table:
e Przechowywanie formatu i danych zawartych w tabeli

e Dostarczanie prostych statystyk dla tabeli

Edycja zawartosci tabeli

Przechowywanie informacji o umieszczeniu tabeli na pulpicie projektu

Zapisywanie i odczytywanie tabeli z dysku

5.3.3 Classifier

Funkcje pakietu Classifier:
e Przechowywanie danych o konfiguracji klasyfikatoréw

e Dokonywanie operacji klasyfikacji oraz uczenie si¢ klasyfikatora

Wizualizacja klasyfikatora

Przechowywanie informacji o umieszczeniu klasyfikatora na pulpicie projektu

Zapisywanie 1 odczytywanie klasyfikatora z dysku

5.3.4 MultiClassifier

Funkcje pakietu MultiClassifier:

e Przechowywanie konfiguracji kazdego worka klasyfikatorow w projekcie, dodawanie i
usuwanie klasyfikatoréw z worka

e Prowadzenie operacji klasyfikacji tabeli przez klasyfikatory z worka
e Przechowywanie informacji o umieszczeniu worka na pulpicie projektu

e Zapisywanie 1 odczytywanie worka z dysku
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6 Dekompozycja na procesy

6.1 Dekompozycja na procesy na poziomie aplikacji dzialajacej w systemie

Program jest przewidziany jako aplikacja z jednym, gléwnym procesem. Jedynym wyjatkiem
stanowi obstuga progreséw, ktére wymagaja krotkotrwatego uruchomienia nowego procesu.

6.2 Dekompozycja na procesy na poziomie generowania interfejsu graficz-
nego w JavaSwing

Przewidywany jest prosty interfejs graficzny, ktéry przewaznie nie bedzie wymagatl wielowatko-

wego wykonywania metod biblioteki Swing. Jedynym wyjatkiem jest okno progresu, w ktérym

wymagane jest krotkotrwate uruchomienie nowego procesu. Proces ten konczy si¢ zaraz po za-
mknigciu okna progresu.

7 Instalacja systemu

Przewiduje si¢ mozliwos$¢ instalowania programu w systemach operacyjnych Linux oraz Win-
dows. Do dzialania programu bedzie niezbgdna maszyna wirtualna Javy oraz odpowiednia do-
stepna bez optaty biblioteka graficzna (JavaSwing oraz JFreeChart), ktorej funkcjonalnosci sa
potrzebne do wizualizacji w programie.

Instalacja bedzie polegac na przekopiowaniu z serwera plikéw programu w postaci spakowane]
1 rozpakowanie ich do jednego katalogu. Wsrdd rozpakowanych plikow beda skrypty .bat (Win-
dows) oraz .sh(Linux) do uruchomienia programu na danym systemie operacyjnym.

Do uruchomienia programu jest potrzebny komputer z jednym z powyzej wymienionych syste-
moéw operacyjnych pracujacy w trybie graficznym i wyposazony w petni funkcjonalng maszyng
wirtualng Javy.

8 Implementacja systemu

8.1 Konwencje notacyjne

Na potrzeby projektu zostaty przyjete nastepujace konwencje notacyjne:
e ‘QNazwa’ - klasa fizyczna
e ‘iQNazwa’ - interfejs zwiazany z klasa fizyczna ‘QNazwa’
e ‘(stowo z malej litery)Nazwa’ - atrybuty oraz metody klas fizycznych

e ‘Nazwa’ - klasy fizyczne oraz typy danych spoza programu Qmak, np. String , Biglnt
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e ‘Nazwa’ lub ‘QNazwa’ - typ argumentu wywotania funkcji
e ‘nazwaNazwacd’ - argument wywotania funkcji

Przyktad uzycia: Klasa QProject posiada interfejs iQProject, klasa ma metodg setProperties(projectProperties),
ktorej argument projectProperties jest instancja klasy QProjectProperties.

8.2 Modul UI

Modul odpowiada za komunikacj¢ uzytkownika z programem. Dla tego modutu caty projekt
powstat. Giéwna idea catego modutu jest pulpit z ikonkami, za pomocg ktérego mozna zrobié
wszelkie operacje. Pulpit ma by¢ jak najbardziej komunikatywny uzytkownikowi. Dlatego tez
niemal kazda klasa Ul bedzie si¢ komunikowata z klasa Giéwnego pulpitu (QProjectView).

8.2.1 Pakiet gmak.ui

Oto spis najwazniejszych klas stuzacych kontaktowi z uzytkownikiem. Jedynym powigzaniem
pomigdzy poszczegdlnymi klasami sa tablice z elementami bedacymi obiektami innych klas.
Pomigdzy poszczegdlnymi klasami nie wystepuje tutaj jednak dziedziczenie (poza biblioteka
JavaSwing, z ktorej dziedziczy niemal kazda opisywana ponizej klasa). Ponizsze klasy w duze]
czesci sa wzorowane lub nawet przepisane 1 z programu Trickster. Stad tez duze podobienstwo
(lecz nie identyczno$¢) w nazewnictwie klas.

e QMainFrame
Klasa MainFrame dziedziczy z klasy JFrame biblioteki JavaSwing. Jest odpowiedzialna
za koordynacje poszczegdlnych okien programu oraz za obstuge menu gtéwnego. W pro-
gramie bgdzie doktadnie jeden obiekt tej klasy.

Pola tej klasy:
1. selectedLanguage - Jezyk, ktéry zostanie pokazany przy nastgpnym uruchomieniu
Qmaka
2. currentLanguage - Aktualnie pokazywany jezyk

3. messages - obiekt stuzacy do obstugi technologii ’ResourceBoundle’ javy. Stad
sa pobierane wszelkie napisy. Dzigki temu mozliwa jest zmiana jezyka programu
Qmak.

4. ClassifierTypes - klasyfikatory dostgpne uzytkownikowi

5. gproject - wySwietlany projekt. Moze byc¢ tylko jeden projekt wySwietlany w jednym
momencie. Program byt jednak pisany tak, by mozna byto fatwo zmieni¢ ten obiekt
na listg obiektow tego typu.

6. projectView - panel na ktorym bedzie pokazywany aktualny projekt (qproject). Na
tym projekcie beda umieszczane takie ikony jak Tabelki, klasyfikatory, czy wyniki
klasyfikacji. Wszelkie podstawowe akcje bgdzie mozna wykonaé poprzez kliknigcie
na tym obiekcie prawym przyciskiem myszy.
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7. jMenuBar - standardowa lista pol:

— jMenuFile, a w nim
zapiszProjekt
wczytajProjekt
zapiszWszystkieProjekty
nowyProjekt

* X X X X

zamknij program

— jMenuOptions, a w nim
Wiasciwosci projektu
Zmiana jezyka

Dodaj typ Klasyfikatora

* % X %

Usun typ Klasyfikatora
— jMenuHelp, a w nim

* Informacja o autorach, o wersji programu

Metody tej klasy:

l.
2.
3.

metody obslugujace przyciski menu
metody obstugujace otwarcie i zamknigcie projektu

metody obstugujace zapis i wczytanie projektu

e QProjectView
Klasa reprezentujaca jeden, wybrany projekt uzytkownika. Wyswietla i reprezentuje przed
uzytkownikiem obiekty tego projektu.

Pola tej klasy:
1. elements - tablica elementéw (ikon).
2. gsaver - obiekt stuzacy do zapisywani klasyfikatorow
3. qopener - obiekt stuzacy do wczytywanie klasyfikatoréw
4. gMultiClassifierOpener - obiekt stuzacy do zapisywani multiklasyfikatoréw
5. gMultiClassifierSaver - obiekt stuzacy do wezytywanie multiklasyfikatorow
6. SelectedTable - obiekt tablicy z tablicy elements’, ktory jest aktualnie wybrany
7. SelectedClassifier - obiekt klasyfikatora z tablicy "elements’, ktdry jest aktualnie wy-

brany

SelectedMulticlassifier - obiekt multiklasyfikatora z tablicy “elements’, ktory jest ak-
tualnie wybrany

. SelectedMultipleTestResult - obiekt resultatu testu multiklasyfikatora z tablicy ’ele-

ments’, ktory jest aktualnie wybrany
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

SelectedTestResult - obiekt resultatu testu klasyfikatora z tablicy ’elements’, ktéry
jest aktualnie wybrany

popup_QMainView - popupmenu, ktore si¢ pokazuje po kliknigciu prawym guzi-
kiem na pulpit

popup_OMulticlassifierIcon - popupmenu, ktére si¢ pokazuje po kliknig-
ciu prawym guzikiem na multiklasyfikator

popup_QClassifierIcon - popupmenu, ktore si¢ pokazuje po kliknigciu pra-
wym guzikiem na klasyfikator

popup_QVisClassifierIcon - popupmenu, ktére si¢ pokazuje po kliknigeciu
prawym guzikiem na klasyfikator wizualny

popup_QTableIcon - popupmenu, ktére si¢ pokazuje po kliknigciu prawym gu-
zikiem na tabelke

popup_OMultipleTestResultIcon - popupmenu, ktore si¢ pokazuje po klik-
nigciu prawym guzikiem na resultat testow multiklasyfikatora

popup_QTestResultIcon - popupmenu, ktére si¢ pokazuje po kliknigciu pra-
wym guzikiem na rezultat testow klasyfikatora

metody tej klasy:

1.
2.

3.

metody zwiazane z operacjami dokonanych po wybraniu z opcji list popupmenu

metody zwigzane z obstugg ikon na pulpicieczyli

zaznaczObiektilkone - zaznacza dany obiekt, jako wybrany przez uzytkownika

insertlcon - wstawia ikone na pulpit dla danego obiektu projektu

removeObjectUnderIcon - usun ikone wraz z obiektem

dajlkone - zwraca ikone, ktora reprezentuje dany obiekt projektu

metody zwigzane z rysowaniem strzalek (metoda gtéwna: rysujStrzalki(Graphics g))

e iQTables
Klasa ta jest odpowiedzialna za wySwietlenie oraz umozliwienie edycji tabeli z danymi.
Jednoczesnie stanowi ona klasg¢ otoczke dla klasy QTableView, ktéra zawiera sama tabelke.

Wazniejsze pola tej klasy:

1. table - obiekt klasy QTableView - klasy reprezentujacej tabelke

. dataTable - Tabelka z danymi wySwietlana przez ten obiekt

3. dataTableElem - ta sama tabelka co dataTable - jej kopia doktadniej - potrzebne do

obstugi przycisku ’cancel’

ikona - ikona na pulpicie projektu, ktéra reprezentuje ta tabelke.

5. przyciski ’OK’ oraz ’Cancel’
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Metody tej klasy: Obstuga strony graficzne;j

QTableView
Klasa ta jest odpowiedzialna za wySwietlenie oraz umozliwieniem uzytkownikowi podsta-
wowej edycji tabelki

Wazniejsze pola tej klasy:

1. owner - obiekt klasy iQTable, ktéry zawiera dany obiekt
2. tablePopupMenu - popupmenu, ktére si¢ pokazuje po naciSnigciu prawego przycisku
myszy na tabelce

Metody tej klasy:

1. Metody obstugujace akcje po wybraniu opcji z popupmenu
2. Metody obstugujace obstuge tabelki
QHelp
Klasa QHelp odpowiedzialna jest za obstuge pomocy uzytkownika.
Wazniejsze pola tej klasy:
1. help - obiekt obstugujacy technologi¢ 'ResourceBoundle’. Za pomoca tego obiektu
wczytywane sg opisy w helpie

2. helpTemat - obiekt obstugujacy technologi¢ 'ResourceBoundle’. Za pomoca tego
obiektu wczytywane sa hasta wySwietlane jako spis treSci w pomocy

3. obiekty fizyczne tj. przycisk 'OK’
Metody tej klasy:

1. pokaz - pokazuje okna, a w nim wybrane dane haslo

2. zaznaczHaslo - zaznacza dane haslo

QIcon
Obiekty klasy QIcon, to dziedziczace z klasy JLabel ikony na pulpicie projektu.

Wazniejsze pola tej klasy:

1. Elem - element projektu, ktéry dana ikona reprezentuje. Element ten jest ogdlnej
klasy QProjectElement. Zeby go uzy¢ trzeba go zrzutowaé np. na iQDataTable dla
tabelki, lub na iQClassifier dla klasyfikatora

2. okno;
Metody tej klasy:

1. setlnactive - Ustaw widok tego obiektu jako nieaktywny
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2. setActive - Ustaw widok tego obiektu jako aktywny

e QClassifierPropertiesDialog
Klasa odpowiedzialna jest za zmiang wtasciwosci klasyfikatora przed wytrenowaniem.

Wazniejsze pola tej klasy:

1. prop orig - domySlne wtasciwosci klasyfikatora

2. klasyfikator - klasyfikator ktérego dotyczy dane okno dialogowe
Metody tej klasy:

1. assignData - przypisuje orginalne wtasciwosci oraz wywotuje metod¢ umozliwiajaca
zmiang ich przez uzytkownika

e QMulticlassifierShowDialog
Podana klasa stuzy wyS$wietlaniu okienka wizualizujacego zawarto$¢ multiklasyfikatora
oraz operacje konfiguracji klasyfikatoréw.

Wazniejsze pola tej klasy:

1. multiClassifier - multiklasyfikator ktérego zawarto$¢ bedzie wyswietlana za pomoca
tej klasy

Metody tej klasy:

1. metoda odpowiedzialna za wySwietlanie 1 konfiguracje klasyfikatora

2. metoda umozliwiajaca usuwanie klasyfikatora z worka

e QSimpleResults
Klasa odpowiadajaca za wyglad i zachowanie okienka prezentujacego wyniki testu wielo-
krotnego worka klasyfikatorow.

Wazniejsze pola tej klasy:

— gmtResult - obiekt klasy QMultipleTestResult. Zawiera wszelkie dane dotyczace
prezentowanych wynikéw testu.

Wazniejsze metody:
— metoda stuzaca wyswietleniu okienka z wynikami

o QTestResultPanel
Klasa odpowiadajaca za wyglad i zachowanie okienka prezentujacego macierz konfuzji
dla testu pojedynczego klasyfikatora.

Wazniejsze pola tej klasy:

— qtr - pole typu QTestResult. Przechowuje dane dotyczace wynikow testu.
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Wazniejsze metody:
— metoda powodujaca wySwietlenie okienka z macierza konfuzji na ekranie

QAskProgramExit

Klasa obstugujace operacje wyswietlenia dialogu - zapytania o zapisanie projektu po pro-
bie zamknigcia programu przyciskiem x w prawym gérnym rogu pulpitu.
QAskProjectSave

Klasa pokazujaca dialog -zapytanie o zapisanie projektu przy jego zamknigciu.

QClassifierOpener
Klasa przeprowadzajaca wczytanie zapisanej w pliku instancji klasyfikatora do projektu.

QClassifierSaver
Klasa przeprowadzajaca zapisanie instancji klasyfikatora do pliku.

QMultiClassifierOpener
Klasa przeprowadzajaca wczytanie zapisanej w pliku instancji multiklasyfikatora do pro-
jektu.

QMultiClassifierSaver
Klasa przeprowadzajaca zapisanie instancji multiklasyfikatora do pliku.

QNewProjectUI
Klasa wySwietlajaca okno kreacji nowego projektu i przeprowadzajaca jego wpisanie do
instancji klasy QMainFrame.

QVisClassifierView
Klasa implementujaca panel, na ktérym jest pokazywana wizualizacja klasyfikatora oraz
wynik klasyfikacji klasyfikatorem wizualnym. Wazniejsze metody:

— draw() - narysowanie wizualizacji klasyfikatora wizualnego
— classifyOne() - narysowanie klasyfikacji wiersza klasyfikatorem wizualnym

— addComment() - dodanie napisu - komentarza w dolnej czg¢sci komponentu

8.2.2 Pakiet gqmak.UILProgres

Pakiet ten stuzy do obstugi paska progresu pokazywanego uzytkownikowi. Pasek ten musi zostac
wywolany w nowym watku - w przeciwnym przypadku pasek nie przesuwalby si¢ regularnie i
nie spetniatby swojej funkcjonalnosci. Pakiet zawiera podstawowe dwie klasy

e QVisualProgress - klasa ta stuzy do wystawienia metod ’set’ oraaz ’step’ wywotywanych
przez biblioteke rseslib

e QProgress - Fizyczne okno progresu

Dodatkowo w pakiecie tym znajduja si¢ klasy bedace implementacja nowych watkéw urucha-
mianych podczas pokazywania progresu.
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8.3 Modul DataProcess

Modutl DataProcess odpowiada za zarzadzanie projektem oraz operowanie na danych przy po-
mocy funkcji dostarczanych przez bibliotekg rseslib 3. Modut jest mocno zwiazany z interfej-
sami dostarczanymi przez biblioteke rseslib 3.

e iQProjectElement
Interfejs implementowany przez obiekty projektu: QClassifier, QMultiClassifier, QMulti-
pleTestResult, QTestResult.

Metody definiowane przez interfejs:

1.

A

isTestResult(), isMultipleTestResult(), isTable(), isClassifier(), isMulticlassifier() -
okreslaja typ obiektu

1sXMLstoreable(), isFileStoreable() - informuja o sposobie zapisu obiektu
set/getName() - pobiera nazwe obiektu

set/getFileName() - ustawia/pobiera nazwe pliku w ktdrym zapisany jest obiekt
set/getPosition() - ustawia/pobiera pozycje obiektu w projekcie

set/getBaseFileExtension() - ustawia/pobiera rozszerzenie dla nazwy pliku

e QClassifier
Klasa odpowiada za obsluge klasyfikatoréw w projekcie.

Pola tej klasy:

1. wytrenowany - zmienna méwiaca czy klasyfikator jest wytrenowany

5.
6.

. klasyfikator - klasyfikator z biblioteki rseslib

. wlasciwosci - wlasciwosci klasyfikatora podawane mu podczas trenowania i klasyfi-

kacji

wlasciwosci pr - inne wlasciwosci klasyfikatora, uzywane migedzy innymi przy zapi-
sywaniu

typ - obiekt typu QClassifierType wskazujacy typ klasyfikatora

p - obiekt klasy Point - okresla wspétrzgdne ikony klasyfikatora w projekcie

Metody tej klasy:

1.
2.

trainOnTable,trainOnTableWithProgress - trenowanie klasyfikatora na tabelce

classify - klasyfikacja tabelki

e QClassifierTypes
Klasa odpowiada za obstuge dostgpnych typéw klasyfikatoréw w systemie. Wazniejsze
pola tej klasy:
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1. classifierTypes - zbidr typéw dostgpnych w systemie (obiektow klasy QClassifier-
Type)

Metody tej klasy:

contains - sprawdza czy w systemie jest dostgpny podany typ
getTypes - zwraca zbidr zarejsetrowanych typow klasyfikatorow
add - dodaje typ klasyfikatora

remove - usuwa podany typ klasyfikatoréw

A S

saveClassifierTypesConfiguration - zapisuje konfiguracj¢ typéw do pliku

e QMultiClassifier
Klasa odpowiada za obstuge multiklasyfikatorow w systemie.

Wazniejsze pola tej klasy:
1. klasyfikatory wytrenowane properties klasyfi p - Point, okresla wspétrzedne ikony
Metody tej klasy:

size - zwraca ilosS¢ klasyfikatoréw w multiklasyfikatorze

add - dodaje nowy klasyfikator do worka

remove - usuwa klasyfikator

areTrained - informuje czy klasyfikatory w worku sa wytrenowane
classify - wykonuje klasyfikacje tabelki klasyfikatorami w worku

trainOn - trenuje klasyfikatory w worku

A e A

doCrossValidationTest, doMultipleCross ValidationTest, doMultipleRandomSplitTest
- wykonuje odpowiedni test

e QMultipleTestResult
Klasa odpowiadajaca wynikowi testu wielokrotnego dla multiklasyfikatora.
Wazniejsze pola tej klasy:

1. wyniki - obiekt bedacy mapa ktérej kluczami sa nazwy klasyfikatorow a wartosciami
obiekty klasy TestResult, bedace wynikami testow dla tych klasyfikatoréw

2. rodzaj - pole typu string odpowiadajace rodzajowe testu. Mozliwymi rodzajami sa:
kroswalidacja, wielokrotna kroswalidacja oraz losowy podzial.

Wazniejsze metody tej klasy:
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. mapToArray() - metoda zwracajaca tablice dwuwymiarowa obiektéw, tablica ta jest

modelem dla obiektu klasy JTable bedacego reprezentacja graficzng wyniku testu

showResults() - metoda stuzaca do wyswietlenia na ekranie okienka z prostymi sta-
tystykami z testu

e QTestResult
Klasa odpowiadajaca wynikowi testu worka klasyfikatorow oraz pojedynczego klasyfika-

tora.

Najwazniejsze pola tej klasy:

1.

wyniki - obiekt bedacy mapa ktérej kluczami sa nazwy klasyfikatorow a wartosciami
obiekty klasy TestResult, bedace wynikami testow dla tych klasyfikatorow

isFromMultiClassifier - pole typu boolean méwiace czy dany test pochodzi od worka
klasyfikatoréw czy od pojedynczego klasyfikatora

3. decAttr - obiekt klasy NominalAttribute - bedacy zbiorem wartosci decyzyjnych

. tableName - obiekt klasy String - przechowuje nazwe tabeli na ktérej zostat wyko-

nany test

Najwazniejsze metody:

1. noOfDecs() - méwi ile jest mozliwych atrybutéw decyzyjnych

5.

. howManyObjects() - zwraca liczbg obiektow sklasyfikowanych dang decyzja dla kla-

syfikatora o zadanej nazwie

getAccuracy() - zwraca skuteczno$¢ klasyfikatora o zadanej nazwie w postaci liczby
zmiennoprzecinkowej

. getDecAccuracy() - zwraca skutecznos$¢ klasyfikowania obiektéw o zadanej decyzji

dla klasyfikatora o podanej nazwie

showResults() - wyswietla okienko z prostymi statystykami

e QProject
Klasa odpowiada zbiorowi elementéw w projekcie uzytkownika. Odpowiada za:

1.
2.
3.
4.

organizacj¢ zapisywania i wezytywania elementéw projektu
unikalno$¢ nazw
pamigtanie porzadku pomigdzy elementami

pamigtanie katalogu gtéwnego projektu

Najwazniejsze pola tej klasy:

1.

projectProperties - obiekt pamigtajace wtasciwosci projektu w zakresie nazwenictwa
oraz dat
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2. projectElements - kolekcja elementw projektu (klasyfikatory oraz ,multi-, tablice,
tesrt resulty

3. reserved names - obiekt pamigtajacy nazewnictwo obiektow w projekcie
Najwazniejsze metody:

1. registerName() - dodanie kolejnej nazwy do slownika stéw uzytych

2. RemocePair(), PemoveParentsOf(), RemoveChildrenOf() - modyfukacja zbioru uzy-
tego nazewnictwa w programie

3. getElement() - pobranie elementu projektu na podstawie jego pywatnej nazwy

4. insertElement(), removeElement() - obstuga dodawania i usuwania elementéw z pro-
jektu

5. getProperties(), setProperties - obstuga wlasciwosci projektu

e QProjectProperties
Klasa przechowuje wtasciwosci projektu takie jak: nazwa, opis, daty zwiazane z projek-
tem. Dane klasy QProjectProperties:

1. Atrybuty klasy:

String projectName - nazwa projektu
String fileName - nazwa pliku gtéwnego do ktérego jest zapisywany projekt

Date accessDate - data ostatniego dostgpu do projektu

Date creationDate - data utworzenia projektu

Date modificationDate - data ostatniego dostgpu do projektu

String author - nazwa atora projektu

String description - ktétki opis projektu

Boolean saved - czy aktualny projekt jest zapisany do pliku
2. Metody implementowane przez klasg - akcesory:

— String getName

— void setName

— String getFileName

— void setFileName

— String getCurrentPath

— Date getCreationDate

- void setCreationDate

— Date getAccessDate

— void setAccessDate

— Date getModificationDate
— void setModificationDate
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— String getAuthor

— void setAuthor

— String getDescription
— void setDescription
— void setSaved

— void setUnsaved

boolean isSaved

3. Metody implementowane przez klasg - inne:

— XMLstore

gmak.dataprocess. classifier 'ﬁ

QClassifyThread

_@Classiﬁer: iQClassifier

iQClassifier

&tab : QODataTable
&..

$isTrained() : Boolean

StrainOnTable(test Table : DoubleDataTable) © Integer

StrainOnTableYvith Progress(dataTable : DoubleDataTable, progres : Progress) © Integer
% lagsify(data - DoubleData) : Double

SqetPropeties() : Propeties

S otPropertties forop - Properties)

:getCIassiﬁer() : Classifier

QClassifier

Tgrwytrenowany © Boolean
l%klasyﬁkamr: Classifier

T asciwo sci ;- Proparties
&pwlascivosci_pr: Propetties
&typ - QCIassifierType

l%p - Point

gextension : String

StrainOnTable(dataTable : DoubleData) © Integer
StrainOnTableYvithProgress(dataTable : DoubleData) : Integer
%classsify(obj : DoubleData) : Double
®isTrained() : Boolean

SqetPropeties)) | Propetties
ScotProperties(prop - Properties)

SqatCurrent Path() © String

SqetClassifierClass() : String
Sctore(outputFile : File, prog : Progress)
$qetBaseFileExtension() : String
SqatClagsifier) : Clasifier

ScotPosition{newd : Point)

:getTypO : QClassifierType
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QClassifierType

_l%name : String

& classhame : String
&pathToClass © String
&classifierClass : Class

:g etClassMamel() . String

QClassifierTypes

EpathToConfig : String
& classifierTypes : Set

‘getTypesO

containsitype : QClassifierType) : Boolean
®additype : QClassifierType)
Sremoveltype : OClassifierType)
:remove(path : String)




gmak.dataprocess. multiclassifier 'j

IQMultiClassifier

‘add(klasyﬁkator: iQClassifier)
‘remove(name : String)
areTrained() : Boolean
‘trainOn(taheIka : DoubleDataTable, prog : Progress)
:classify(tahelka : DoubleDataTable, prog : Progress) : Map

QMultiClassifier
_@klasyﬁkatory : ClassifierSet
ytrenowane © Boolean
&properties : Propetties
&klasyfi : Map
l%p : Paoint
& extension - String

gmak.dataprocess. project 'ﬁ

Sadd(klasyfikator  iQClassifier)

Sremove(name : String)

®areTrained]) | Boolean

StrainOn(tabelka : DoubleDataTable, prog : Progress)
%clagsify(tabelka : DoubleDataTable, prog : Progress) © Map
®cotTrained])

ScothlotTrained()

®qetQClassifiernazwa | String) | iQClassifier
SqetClassifieNames) : Set

siza() : Integer

SaddwithMullString(name : String)
SdoCrossvalidationTest() : Map
:d0MuItipleCrossVaIidationTestO : Map

iQProject

SqetRelatives() © Set

*RemovePair(e] | i0ProjectElement, 62 : iQProjectElement)
SRemoveParentsOffe | iQProjectElerment)

SRemoveChildren Offe : iQProjectElement)
SCreatelniqueName(name : String, isPath : Boolean) : String
SGetProjectElements() : Set

%ingentElement(obj | iQProjectElement) | Boolean
SremoveElement(ohj : iOProjectElement) | Boolean
SqetProperties)) | OProjectProperties

ScotProperties(prop © QProjectProperties)

o aveProject()

o aveProjectAsifilename ; String)

0adProject()

$isSaved]) | Boolean

:getEIement(eIementName : String) : iQProjectElement

QProject

_l%projectpropenies ;. QProjectProperties
l%pokrewienstwo T Set
&projectElements : Set
&reservediames ; Set

SgetRelatives() : Set

SRemovePair(e] | iOProjectElement, 62 : iQProjectElement)
SRemoveParentsOffe | iQProjectElerment)

SRemoveChildren Of(e : iQProjectElement)
$CreatelUniqueName(name : String, isPath : Boolean) : String
$GetProjectElements() : Set

%ingentElement(obj | iQProjectElement) | Boolean
SremoveElement(ohj : iOProjectElement) | Boolean
@IoadRelativesO

SqetProperties)) | OProjectProperties

ScotProperties(prop © QProjectProperties)

®caveProject()

®caveProjectAsifilename : String)

®loadProject()

%isSaved]) | Boolean

:getEIement(eIementName : String) : iQProjectElement

QProjectProperties

_l%projectName : String
&fileMame : String
&accessDate : Date

& creationDate ; Date

& modificationDate : Date
&author ; String
&description : String

& saved ; Boolean

Sinitialize(newiame : String, newFilename : String, newAuthor : String)
Sgathamel) © String

Scothlame(newmane  String) © Boolean
SgetFileMame() : String
®cotFileMamenewMame © String) © Boolean
SgatCurrentPath() : String
®qetCreationDatef) : Date
®cotCreationDatef) | Boolean
®gethccessDate() : Date
®cothccessDate(date - Date) | Boolean
SgetModificationDate() : Date
ScothodificationDate(date : Date) : Boolean
Sgatiuthor]) : String

Scathuthornewname ; String) : Boolean
®getDescription() : String
®cotDescription(des : String) : Boolean
ScotSeved])

:SetUnSavedO

iQProjectElerment

QPara

%isTestResult() : Boolean
SishultipleTestResult() : Boolean
%isTable() : Boolean

_@Rod : iQProjectElement
&Dziec : iQProjectElement

VisClassifier() : Boolean %
Sismulticlassifier] : Boolean

$isxMLstoreablef) | Boolean
%isFileStoreable() | Boolean
Sgathamel) © String

®sethlame(name : String) -
SyetFileame) : String iQXMLstoreable

®cotFileMamefileMarme : String)
:getF'ositionO : Paint

SLstore() : Bufferadiriter




gmak.dataprocess. datatable \j

iQDataTable

QDataTable

Feheader : Header

Tgproperties ; GDataTableProperties
Feclassified : Boolean

Tprandom_generrator : Random
FenominalDecisionAttribute © MominalAttribute
TgnDecDistribution © int[]

l%p : Paoint

gextension © String

®getDataTable()

SgetRow(number : Integer) : DoubleDataWithDecision

SgetProperties)) | @DataTablePropetties

%isSaved]) | Boolean

®cotSaved(b | Boolean)

Sclagsify(myclassifier : iQClassifier) | iQDataTable

SrodifyAttributes(hdr © Header) : iQDataTable

Scopy() - QDataTable

SrestoreOldTable(old © iQDataTable)

%isBadlyClassified(row : Integer) : Boolean

%isClassified() : Boolean

®cotClassified(hool : Boolean)

Soave()

:modifyRecord(olddone . DoubleData, newone : DoubleData) : QDataTable
load()

®cavelfilename : String)

®sort(cal : Integer)

$NameOfResult(i - Double) : String

%®addRecord(obj : DoubleData) : QDataTable

SremoveRecord(obj | DoubleData) : QDataTable

®roadHeader(headerFile : String) : QDataTable

SopenffileMame : String)

SqatRowCount() : Integer

SqatColumnCount({columnindey : Integer) : Integer

SgetColumniame(columnindes : Integer) © String

SisCellEditable(rowindesx : Integer, columnindex : Integer) : Boolean

Sqatvaluedt(rowindex | Integer, columnindes : Integer) © Object

ScotvalueAt(aValue | Ohject, rowlndes © Integer, columnindes : Integer)

Sno0fObjects) : Integer

®add(obj - DoubleData)

Sremove(obj - DoubleData) : Boolean

qetDataOhjects() : Collection<DoubleDatas

Sitarator) © terator

SrandomSplit(noOfPartsFarLeft © Integer, noOfPartsForRight : Integer) : Collection

SrandomPartition(noOfParts © Integer) : Collaction

& calculateDecisionDistribution()

®getDataTable()

SgetRow(number : Integer) : DoubleDataWithDecision
SgetProperties)) | @DataTablePropetties
%isSaved]) | Boolean

®cotSaved(b | Boolean)

Sclassify(myclassifier : iQClassifier) : iQDataTable
SrodifyAttributes(hdr © Header) : iQDataTable
Scopy() - QDataTable

SrestoreOldTable(old © iQDataTable)
%isBadlyClassified(row : Integer) : Boolean
%isClassified() : Boolean

®cotClassified(hool : Boolean)

Soave()

$load()

®sort(cal : Integer)

CQDataTableProperies

_l%ﬁleName : String
&name String
& saved ; Boolean

SgetFileMame() : String
®cotFileMame(name © String) © Boolean
Sgathamel) © String
Scothlamelnewiame : String)
ScatSaved])

Ssotlnsaved()

8.3.1 Opis implementacji zapisywania i wczytywania projektu

®isSaved]) | Boolean

Zapisywanie oraz wczytywanie projektu oraz jego elementéw oparte jest na nastgpujacych kla-

sach:

1. XmlClassifierOpener - parser pliku xml opisu zapisanego osobno klasyfikatora

2. XmlMulticlassifierOpener - parser pliku xml opisu zapisanego worka klasyfikatoréw

3. XmlOpener - parser pliku xml zapisanego projektu

Ponadto w pakiecie ui zawarte sa klasy odpowiadajace za wyswietlenie odpowiedniego okna.

Zapisywane sa przede wszystkim elementy z pakietu dataprocess. Dlatego posiadaja one

natgpujace wazne metody(nie zawsze wszystkie):
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e isXmlStoreable() - sprawdzenie czy obiekt moze zapisa¢ swdj opis w postaci xml

e isFileStorable() - sprawdzenie czy obiekt implementuje interfejs FileStoreable biblioteki
Rseslib 3

e setName(), getName() - ustawienie nazwy obiektu(moze by¢ uzyta przy generowaniu na-
zwy pliku, do ktérej ma by¢ zapisany obiekt)

o setFileName(), getFileName() - nazwa pliku z opisem xml obiektu

e getcurrentPath() - zwraca Sciezkg do katalogu z plikiekm opisu xml obiektu, przydatne gdy
np. oprocz multiklasyfikatora trzeba wczytac tez jego klasyfikatory, ktére sa zapisane w
osobnych plikach

e XMLstore() - pobranie opisu xml obiektu jako elementu projektu

e XMILWidestore() - pobranie opisu xml obiektu jako obiektu do samodzielnego zapisu w
pliku

e store() - zapisanie obiektu do pliku/6w

e Joad() - wcztanie obiektu na podstawie opisu xml

8.4 Przykladowe screeny

Przykladowy uklad okien w gotowym juz programie:
£ * 6

3] 5] Diagram num*num* symb 2 ®
Legend

age Diagram num*num*symb
sex Lo
sex 0.0
lchest_pain_type 1.0 ),
lchest_pain type 2.0 ()
fchest_pain_type 4.0 O
lchest_pain_type 3.0 Q.
resting_bloodp Q)
serum_cholestor Q)
asting_blood s 1.0 Q)
asting_blood_s 0.0 ()
resting_electro 1.0 Q)
resting electro 2.0 ).
resting_electro 0.0 ()
aximum_heart r )

opdje

serum_cholestoral_in_mg_di

S05 00 05 10 L5 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70
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9 Przechowywane dane

Podstawowa dang w programie jest projekt. Dlatego program wczytuje i zapisuje nastgpujace
typy plikow:

1. zbiorczy plik projektu
2. plik z danymi 1 nagtéwkiem tabeli
3. plik zapisu klasyfikatora

4. plik zapisu worka klasyfikatorow

9.1 PIlik zbiorczy projektu

Plik zbiorczy projektu jest w formacie XML. W pliku projektu zapisywane sa nastgpujace infor-
macje:

e nazwa projektu - tag <name>

data utworzenia projektu - tag <creationdate>

data ostatniej modyfikacji projektu - tag <moddate>

wilasciciel(autor) projektu - tag <author>

ktorki opis projektu - tag <description>

dla kazdej tabeli - tag <datatable>:

— nazwa - tag <name>
— nazwa pliku w katalogu z projektem - tag <filename>

— pozycja na pulpicie - tagi <x> <y>

dla kazdego klasyfikatora:

nazwa - tag <name>

typ - tag <classpath>

nazwa pliku z parametrami klasyfikatora biblioteki Rseslib - tag <filename>

pozycja na pulpicie - tagi <x> <y>

dla kazdego worka klasyfikatoréw:

— nazwa - tag <name>
— nazwa pliku z opisem sktadu worka multiklasyfikatorow - tag <filename>

— pozycja na pulpicie - tagi <x> <y>

Caly projekt jest opisany wewnatrz tagu <project>.
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9.2 Plik danych tabeli

Plik danych tabeli bgdzie miat format zgodny z formatem w danych tabeli w bibliotece reseslib.

9.3 PIlik zapisu klasyfikatora

Kazdy klasyfikator w bibliotece rseslib dostarcza wlasne metody swojego zapisu.

9.4 PIlik porzadku miedzy obiektami w projekcie

W pliku ‘relatives’ nalezy w kolejnych wierszach umieszczaé pary: przodek, potomek oddzie-
lone spacja.

9.5 PIlik zapisu worka klasyfikatorow

Plik worka klasyfikatoréw ma format pliku XML. W pliku beda zamieszczone nastgpujace in-
formacje zwiazane z workiem klasyfikatorow:

e nazwa worka klasyfikatoréw - tag <name>
e pozycja na pulpicie - tagi <x>x oraz <y>

e dla kazdego klasyfikatora z worka - tag <classificator> :

nazwa - tag <name>

typ - tag <classpath>

plik klasyfikatora - tag <filename>

pozycja na pulpicie - tagi <x>x oraz <y>

10 Wydajnos$¢ systemu

Zaktada si¢ ze interfejs Qmaka nie bgdzie powodowal narzutu na dziatanie biblioteki rseslib.
Wydajnos¢ powinna wigc by¢ zalezna jedynie od sposobu implementacji funkcji bibliotecznych,
oraz od wielkoS$¢ przetwarzanych danych. Do uruchomienia programu bedzie nadawat si¢ kazdy
system z zainstalowang maszyna wirtualng Javy. Interfejs jest jedynie naktadka na biblioteke,
wigc to od jej wydajnosc¢ zaleze¢ bedzie ogélna wydajnos¢ systemu. Uzytkownik chcac poprawié
efektywnoS¢ pracy z programem, jeSli uzna ze jest niewystarczajaca, powinien zainwestowac w
takie podzespoty jak: procesor i pamigé, gdyz to one sa gléwnie odpowiedzialne za wydajnos¢
implementowanego systemu. Przewiduje si¢ ze do wygodnej pracy z programem wystarczy
maszyna wyposazona w procesor 500 MHz i 128 MB pamigci RAM.
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10.1 Rozszerzanie

System zostat zaprojektowany tak, aby dato si¢ go powigkszaé o dodatkowe komponenty rozsze-
rzajace jego funkcjonalnosé. System da si¢ rozrzerza¢ o nowe implementacje klasyfikatoréw juz
z poziomu interfejsu uzytkownika.

10.2 Niezawodnos$¢

Niezawodnos$¢ systemu jest nie wigksza niz niezawodno$ci wirtualnej maszyny Javy, poniewaz
ten proces jest odpowiedzialny za przydzielanie programowi zasobéw. Ponadto program korzy-
sta z biblioteki Rseslib, na ktérej jako$¢ implementacji i niezawodno$¢ nie mamy wptywu.
Przewiduje si¢, ze powyzsze czynniki nie zmniejsza mimo wszystko niezawodno$ci systemu.

10.3 Przenos$nos¢

Program mozna uruchomi¢ na réznych platformach sprzetowych. Mimo, iz z programem beda
tylko dostarczone skrypty do uruchamiania programu w systemach Windows oraz Linux, to dla
zaawansowanego uzytkownika napisanie skryptu uruchamiajacego program pod inny system, na
ktérym jest zainstalowana maszyna wirtualna Javy nie powinno by¢ wigkszym problemem.
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