WSTEP

Czym jest system operacyjny

e Program, ktory psredniczy miedzy uzytkownikiem komputera a
sprzetem komputerowym.

e Funkcje systemu operacyjnego to:

— Wykonywanie programu uzytkownika i utatwianie rozwigmnia
problemow.

— Czynienie komputera wygodnym w uzyciu.

— Wykorzystanie sprzetu w sposob efektywny.

PODSTAWOWE SKEADNIKI

e Sprzet (procesor, pantgeurzadzenia we/wy).

e System operacyjny — kontroluje i koordynuje wykorzystaspezetu
przez rozne aplikacje (programy) i roznych uzytkowmniko

e Programy (aplikacje) definiujace sposob wykorzystansaobaw
systemu dla rozwiazania problemow obliczeniowych uawikikow
(kompilatory, systemy baz danych, gry, programy biurowe).

e Uzytkownicy (ludzie, maszyny, inne komputery).
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DEFINICJE SYSTEMU OPERACYJNEGO

Na system operacyjny mozna pairze rozny sposob. Np. jak na:
e alokator zasobdw — zarzadza i przydziela zasoby,

e program sterujacy — kontroluje wykonywanie programow
uzytkownika i dziatanie urzadhene/wy,

e jadro — program stale (nieustannie) dziatajacy w kompmaeéw
przeciwigistwie do programoéw aplikacyjnych).




JEDNOPROGRAMOWY SYSTEM WSADOWY

e Przyspieszenie przetwarzania przez grupowanie aadaodobnych
wymaganiach (batch, wsad).

e Automatyczne przekazywanie sterowania od zadania do mdan
e Pierwszy prymitywny system operacyjny — rezydentny manito
— sterowanie poczatkowo w monitorze,

— przekazywane do zadania,
— wraca do monitora w chwili zakwzenia zadania.
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e Spooling — skonstruowanie urzadedyskowych pozwolito na
wykorzystanie ich jako buforéw miedzy komputerem a uzagdami

we/wy.
— mozliwast planowania wyboru zadania do wykonania

(szeregowania).




WIELOPROGRAMOWE SYSTEMY WSADOWE

Wieloprogramowanie — zadania do wykonania (ichs&zgamiast na
dysku (spooling) znajduja sie w pamieci.
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Co jest niezbedne aby mozliwa byta wieloprogramé&s®
e dostarczanie procedur we/wy,
e zarzadzanie pamiecia — system musi ja przydzieleelu zadaniom,
e planowanie zada— system musi wybiefazadania do wykonania,

e przydziat urzadze — zadania konkuruja o nie.




SYSTEMY Z PODZIALEM CZASU

e Podziat czasu — procesor jest przetaczany miedzy wielpadaniami,
ktore sa przechowywane w pamieci i na dysku (mozefrygydzielony
tylko zadaniu aktualnie znajdujacemu sie w pamigeci).

¢ Interakcja — realizowana jest komunikacja on-line pomied
uzytkownikiem a systemem. Po zalazeniu wykonywania polecenia
system sygnalizuje gotowso (znak zachety) przyjecia kolejnego
polecenia uzytkownika.

e Bezpdaredni dostep uzytkownikdw do plikéw (danych i programow

e Dla zapewnienia rozsadnego czasu reakcji dla wszystkich
uzytkownikdéw zadania moga byczasowo usuwane na dysk i ponownig¢
sprowadzane do pamieci.

SYSTEMY DLA KOMPUTEROW OSOBISTYCH

e Komputer osobisty — w zasadzie dla pojaédyego uzytkownika.
e Urzadzenia we/wy — Kklawiatury, myszy, monitory, mate chtiq.
e \Wygoda uzytkownika i szybl&k reakciji.

e MozliwosC adaptacjo rozwiazestworzonych dla wigkszych
komputerow.

e Czesto wi&ciciel jako jedyny uzytkownik nie potrzebuje
wyrafinowanych mechanizmoéw bezpiebséva czy wykorzystania
procesora.

e Komputer moze pracovegpod réznymi systemami (Windows, MacOS,
Linux).




SYSTEMY ROWNOLEGLE

e Systemy z wieloma procesorastisle wspotpracujacymi ze soba.

e SystemysciSle powiazane — wspotdzielenie pamieci i zegara,
komunikacja zwykle przez panagvspoélna.
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o Zalety:
— zwiekszona wydajrst,

— wzgledy ekonomiczne — mozlivéd wspolnego wykorzystania
pewnych elementow,

— zwigekszona niezawodiso— tagodna degradacja, tolerowanie
awarii.

SYMETRYCZNE WIELOPRZETWARZANIE - SMP

e Kazdy procesor wykonuje identyczna kopie systemu.
e Wiele procesow moze laywykonywanych jednocanie.

e Wieksz®&t nowoczesnych systemdw operacyjnych obstuguje SMP.




ASYMETRYCZNE WIELOPRZETWARZANIE - AMP

e ROznym procesorom przydzielone sa rézne zadania — poocgowny
(master) planuje i przydziela prace procesorom zalezrsjave).

e Najbardziej rozpowszechnione w duzych systemach.

SYSTEMY ROZPROSZONE

e Rozdzielanie oblicze miedzy wiele fizycznych procesorow.

e Systemy luzno powiazane — kazdy z komputerow ma wiasmaigt
lokalna i zegar. Komunikacja nastepuje poprzez rozrie lin
komunikacyjne (szybkie szyny danych, linie telefoniczne)

o Zalety:

— Podziat zasobow: urzadageplikdw, specjalizowanego sprzetu itp.
— Przyépieszanie oblicze— wspotbieznéc, rownowazenie obciake
— Niezawodn@c.

— Komunikacja. Potaczenie sieciowe umozliwia bezproluesm
wymiane informacii.
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e Peilne wykorzystanie mozlivezi wymaga specjalistycznego
oprogramowania systemowego.




e \WWymaga odpowiedniej infrastruktury sieciowe,.
— Siet lokalna — LAN.
— Siet rozlegta — WAN.

e Dwa podstawowe typy: klient-server albo peer-to-peer (pw
rownym).

SYSTEMY KLASTROWE
Zwykle system o budowie @pedniej miedzy systemem silnie a luzno
powiazanym.

e Mozliwe wspotdzielenie cakri lub czéci pamigci.

e \Wysoka efektywngt i niezawodné&t.

e Mozliwy model asymetryczny (jeden pracuje, inni sa w pogou)
albo symetryczny (wszyscy pracuja wspolnie).

SYSTEMY CZASU RZECZYWISTEGO

Czesto stosowane jako urzadzenia kontrolujace w aphkh
dedykowanych, np. przy kontroli eksperymentow naukowggistemach
medycznych, rozmaitych systemach przemystowych, wojgkbw
monitorujacych, itp.,

e Dobrze zdefiniowane ograniczenia czasowe.
e Dwa warianty rezimu czasowego ostry i tagodny.

e Rezim ostry (hard) — ograniczenia czasowe musZadmtrzymane
bezwzglednie:




— brak pamigeci pomocniczej albo bardzo ograniczona, danamigxi
nietrwatej albo ROM,

— nierealizowalny w systemie z podziatem czasu (wywilasziezan
niedopuszczalne),

— nie obstugiwany przez systemy ogolnego przeznaczenia,
e Rezim lagodny (soft) — ograniczenia czasowe musza zagtatnione
z pewnym prawdopodohbmstwem:

— ograniczona uzyteczB8ow robotyce i zastosowaniach
przemystowych,

— uzyteczne w aplikacjach wymagajacych zaawansowanych
mozliwosci systemowych (multimedia, witrualna rzeczywgto

— niektdre systemy ogolnego stosowania dostarcaadkow do
tworzenia takich aplikacji.

SYSTEMY RECZNE

Systemy typu telefonu komdrkowego czy personal digitalstanst.
e Mmato pamieci,
e wolny procesor,

e bardzo maly wgwietlacz.
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MIGRACJA CECH | KONCEPCJI
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