©K.Sz. - SO 1

NFS — sieciowy system plikow komputerow SUN

— Specyfikacja i implementacja systemu dostepu do plikéalrsath w
sieciach (gtéwnie, ale nie tylko) lokalnych.

— Implementacja jest cagia systemow Solaris i SunOS i pochodnych.
Korzysta ona z protokotu datagramowego UDP/IP i sieci Etaer

— Zbior niezaleznych stacji roboczych potaczonych siezilokalnymi
niezaleznymi systemami plikow.

— NFS umozliwia dzielenie cBgi zasobéw pomiedzy systemami, na
wyrazne zamowienie, w Sposob przezroczysty.

— Koncepcja klient-serwer, ale bez wyrozniania konkretngtacji - kazda
moze by zaréwno klientem jak serwerem.

— Aby jaki§ katalog maszyny serwera stat sie widoczny musi zosta
zamontowany przez klienta.

e Katalog montowany jest w lokalnym systemie plikow jako pamkivo
w pewnym katalogu lokalnym i zastania drzewo lokalne.

e Specyfikacja zdalnego katalogu do zamontowania nie jest
przezroczysta. Konieczne jest podanie jego potozeniawl.si

e Potencjalnie dowolny system plikbw mozna zamontowa
wierzchotku dowolnego (réwniez /) lokalnego katalogudbezczalne
jest montowanie kaskadowe: mozna montowkatalog zdalny we
wczesniej zamontowanym podkatalogu zdalnym.

— Specyfikacja zaktada dzielenie zasobéw w heterogenicAamgdowisku
— na roznych maszynach, roznych systemach operacyjmgamych
architekturach sieciowych.

— Osiaga sie to poprzez uzycie elementarnych wywet&C
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korzystajacych z protokotu XDR (eXternal Data Represatsom).

— Specyfikacja ustug RPC olgkajaca NFS dzieli te ustugi (zdalne
wywotania) na dwie grupy. Kazda z tych grup o&laeodrebny protokot:
protokdt montowania i protokot dostepu zdalnego.

Protokdt montowania

Protokot dostepu

Nawiazywanie wstepnego potaczenia klienta i serwera.
Operacja montowania specyfikuje nazwe zdalnego katalogu d
zamontowania i nazwe maszyny (serwera).

— jest przeksztatcane na wywotanie RPC i przesytane do
odpowiedniego serwera na maszynie serwera

— serwer utrzymuje liste eksportowanych katalogow (w Uigiks
/etc/exports) wraz z nazwami maszyn, ktére maja prawo ovesit
te katalogi

W przypadku zgodr&ci zamowienia z lista eksportowa serwer zwracg|
uchwyt plikowy ( w Unixie identyfikator systemu i numer i-zig)

Serwer utrzymuije liste klientow i aktualnie zamontowamyatalogow.
Statyczna, wstepna lista montazy.

Serwer obstuguje jeszcze kilka innych operaciji, np.: deimeanie |
udostepnianie listy eksportowe,.

Operacja montowania praktycznie nie wptywa na zmiangussanwera.
Zmienia sytuacje po stronie uzytkownika.

Definiuje zbior wywoté RPC do zdalnej obstugi plikow:
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— szukanie pliku w katalogu
— czytanie katalogu
— manipulowanie linkami i katalogami
— dostep do atrybutéw pliku
— czytanie i pisanie pliku
e Korzystanie z procedur jest mozliwe dopiero po zamontowan
uzyskaniu uchwytu do pliku

e Brak operacji open/close— serwer bezstanowy, niewrazliwy na
awarie

e Serwer nie utrzymuje informacji o klientach i ich w&mejszych
dostepach — kazda operacja musi zawddtamplet informacji

e Zmienione dane w plikach (réwniez bloki g@dnie itp.) musza lay
zapisane na dysku serwera przed przekazaniem do klientaera@p
sa synchroniczne.

e Ewentualne przechowywanie podreczne tylko po stronenkd —
mozna zakladg ze bloki odebrane przez servgr na dysku Straty na
wydajnasci.

e NFS nie dostarcza mechanizmoéw sterowania wspotb®zaoze
wzgledu na ograniczenia NFS i UDP wspotbiezne pisanieedo t
samego pliku moze powodowaroblemy (write nie jest
niepodzielny!!!). Mechanizmy lockowania plikow muszaghodzt
spoza NFS.

Architektura NFS

Architektura trzywarstwowa:
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e Pierwsza warstwa klasyczna, funkcje systemowe i deskrymickow

e Druga warstwavirtualny system plikow

— oddziela operacje plikowe od ich implementacji — mozlswo
istnienia wielu implementacji — dostep lokalny do rozhygpow
systemow plikow

— plik reprezentowany przez v-wezet unikalny w obrebie ziaahe|
sieci — lokalnie wskazuje na i-wezet, zdalnie na r-wezet

VFS pozwala na odroznienie plikow lokalnych i zdalnychalae
traktowane sa jako oddzielny typ. Uaktywnia odpowiedai kihzdego
typu sposob obstugi poszczegolnych operaciji na plikaca.dhkow
zdalnych uruchamiany jest klient NFS

Tlumaczenie nazwsciezkowych

e Nazwa dzielona jest na sktadowe i wywotywana jest procebtliia dla
kazdej pary nazwy sktadowej i v-wezta katalogu: zwracjg@sy kolejny
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v-wezel, itd.

e Zastosowanie pamigeci poedniej po stronie klienta pozwala na
zwigkszenie efektywrizi

Operacje zdalne

e Niemal zupetna odpowiedrso wywotan systemowych i procedur NFS
e W praktyce stosuje sie jednak buforowanie i pamieci podne

e Pami@& podreczna blokow: przy okazji otwierania sprawdza sie
(porownuje) atrybuty — jgli zgodne uznaje sie bloki za aktualne

e Pami& podreczna atrybutow uaktualniana zawsze, kiedy od sarwe
dotra zmienione atrybuty

e Zapis z opdznieniem — klient trzyma bloki dopoki serwer nie
potwierdzi zapisu

e Nastawienie NFS na wydajgppowoduje problemy ze spojaoia —
nie jest zachowana uniksowa semantyka operacji pisanigaca




