
Pomo
e do wykªadu z UnixaPole
enia helphelp [-s℄ [wzorze
℄ - pomo
 dla pole
e« i instruk
ji wbudowany
h bash-a$ help for ℄ Pomo
 dla instruk
ji for$ help -s lo ℄ Lista instruk
ji rozpo
zynaj¡
y
h si� na loman op
je [nr_strony℄ nazwa - podr�
znik$ man man ℄ Pomo
 dla man$ man 3 printf ℄ Pomo
 dla printf ze strony trze
iej man-a$ man -k passwd ℄ Wypisz wszystkie strony man-a zawieraj¡
e 
i¡g passwd$ man -a exit ℄ Wszystkie strony man-a dla exitinfo [op
je℄ nazwa - hipertekstowy system pomo
y$ info ℄ Rozpo
znij od strony gªównej em info$ info lib
 ℄ Rozpo
znij od strony biblioteki standardowej j�zyka CPliki i katalogi
d [op
je℄ [katalog℄ - zmie« katalog$ 
d ℄ Przejd¹ do domowego$ 
d - ℄ Przejd¹ do poprzednio u»ywanego$ 
d .. ℄ Przejd¹ do nadkatalogu
hmod [op
je℄ tryb plik - zmie« prawa dost�pu$ 
hmod ugo+x skrypt.txt ℄ Ustaw prawa wyk. dla u»ytkownika, grupy i inny
h$ 
hmod a-rw skrypt.txt ℄ Odbierz wszystkim prawa 
zytania i zapisu$ 
hmod 0666 skrypt.txt ℄ Ustaw prawa 
zytania i zapisu
hgrp [op
je℄ grupa plik - zmie« grup� pliku b¡d¹ katalogu$ 
hgrp -R staff katalog ℄ Zmie« rekursywnie (-R) grup� na sta� dla danego katalogu
p [op
je℄ sk¡d dok¡d - kopiuj pliki$ 
p p1 p2 ℄ Skopiuj plik p1 na p2 (lub do katalogu p2)$ 
p p1 p2 kat ℄ Skopiuj pliki p1 i p2 do katalogu katmv [op
je℄ sk¡d dok¡d - przesu« lub zmie« nazw� pliku$ mv p1 p2 ℄ Przesu« plik p1 do p2 (lub do katalogu p2)$ mv p1 p2 kat ℄ Przesu« pliki p1 i p2 do katalogu katrm [op
je℄... plik... - usu« pliki$ rm -i plik ℄ Usu« plik ale po potwierdzeniu$ rm -rf katalog ℄ Usu« rekursywnie (r) katalog bez potwierdzania (f)rmdir [op
je℄ katalog... - usuwa katalog(i) ale tylko puste$ rmdir -p a/b/
 ℄ Usu« katalogi a/b/
, a/b, amkdir katalog - utwórz nowy katalogls [op
je℄... [plik℄... - wylistuj pliki i katalogi$ ls -a ℄ Wszystkie pliki (tzn. te» posta
i .*)$ ls -l ℄ Pliki w forma
ie long$ ls -R ℄ Poka» te» podkatalogipwd - podaj katalog bie»¡
yln [op
je℄ 
el [link℄ - utwórz link do pliku lub katalogu$ ln work/pra
e.txt ℄ Link twardy do pra
e.txt w bie»a
ym katalogu$ ln -s work/p.txt q.txt ℄ Link symb. do work/p.txt o nazwie q.txt w bie»a
ym katalogu$ ln -s work/p.txt q.txt do
 ℄ J//w ale w katalogu do
Przetwarzanie plików i katalogów, et
...�le [op
je℄ plik - okre±l zawarto±¢ pliku
at [op
je℄ [plik℄... - wy±wietl zawarto±¢ pliku lub plikówod [op
je℄ [plik℄ - wy±wietl zawarto±¢ pliku w ró»ny
h formata
h$ od plik ℄ W sªowa
h ósemkowo$ od -b plik ℄ W bajta
h ósemkowo$ od -
 plik ℄ W bajta
h i w koda
h ASCII$ od -x plik ℄ W sªowa
h szesnastkowo�nd [s
ie»ka℄ [wyra»enie℄ - znajd¹ pliki w strukturze katalogów



$ find . -name oops -print ℄ Wylistuj pliki oops$ find work -name '
ore*' -exe
 rm ℄ Usu« pliki 
ore* z (pod)kat. work$ find / -
time +10 -print ℄ Wylistuj pliki niemody�kowane przez ostatnie 10 dni$ find . -perm 666 -print ℄ Wylistuj pliki z prawami dost�pu 666$ find . ! -name '*.txt' -print ℄ Wylistuj pliki który
h rozszerzenie nie jest .txtgrep [op
je℄ wzorze
 [plik...℄ - szukaj wzor
a w plika
h$ grep void *.
 ℄ Znajd¹ wzorze
 void w plika
h .
$ grep '�void main' *.
 ℄ Wzorze
 na po
z¡tku wiersza$ grep 'main()$' *.
 ℄ Wzorze
 na ko«
u wiersza$ grep [Ss℄ortuj *.txt ℄ Maªa lub du»a litera$ grep '[A-Z℄....' *.txt ℄ 5-znakowe frazy rozpo
zynaj¡
e si� kapitalikiem$ grep -l WZORZEC PLIK(I) ℄ Wypisz tylko nazwy plików z wyst¡pieniem wzor
a$ grep -n WZORZEC PLIK(I) ℄ Wypisz numery linii wyst¡pie« wzor
aawk - j�zyk do przetwarzania plików tekstowy
h (man awk)
mp [-ls℄ plik1 plik2 - porównaj dwa pliki i poka» ró»ni
e$ 
mp p1 p2 ℄ Poka» pierwsz¡ ró»ni
�$ 
mp -l p1 p2 ℄ Poka» wszystkie ró»ni
e
ut [op
je℄... [plik℄... - wytnij kolumny lub znaki z plików$ 
ut -
1-3,7 plik ℄ Poka» znaki 1,2,3 i 7 z ka»dej linii$ 
ut -f3,6- plik ℄ Poka» pola (separator TAB) 3,6,7,8... z ka»dej linii$ 
ut -f1-3 -d' ' plik ℄ Poka» pola 1,2,3 (separator spa
ja) z ka»dej liniidi� plik1 plik2 - znajd¹ ró»ni
e mi�dzy plikamisort [op
je℄... [plik℄... - sortuj linie pliku$ sort -b plik ℄ Sortuj z pomini�
iem biaªy
h znaków$ sort -u plik ℄ Sortuj z pomini�
iem duplikatów$ sort -f plik ℄ Nierozró»niaj du»y
h i maªy
h liter$ sort -t: -n +2 plik ℄ Sortuj numery
znie, pomi« dwa pierwsze pola, separ. to :$ sort -n +2 -4 plik ℄ Sortuj num., klu
zem jest 3 i 4 pole.$ sort +3.2nr plik ℄ Omi« trzy pola i 2 znaki, sort. num. i odwrotniepaste [op
je℄ [plik℄... - poª¡
z linie plików w tabel�$ paste p1 p2 ℄ j/w$ paste -d:x p1 p2 ℄ Kolejne separatory kolumn to :x:x...$ paste -s plik ℄ Poª¡
z linie szeregowo$ paste -s -d'nn' plik ℄ Linie ª¡
zone po dwietail [+/-[li
zba[lb
℄[f ℄℄℄ [plik℄ - wypisz ostatnie linie pliku$ tail -20 plik ℄ Ostatnie 20 linii$ tail +20 plik ℄ Pomi« pierwsze 20 linii$ tail +50
 plik ℄ Pomi« pierwsze 50 znakówhead [-[li
zba[
℄℄ [plik℄ - wypisz pierwsze linie pliku$ head -10 plik ℄ Pierwsze 10 linii$ head -2k
 plik ℄ Pierwsze 2k (
zyli 2048) znakówuniq [-
du℄ [[plik℄ plikwy℄ - usu« s¡siaduj¡
e powtórzenia linii$ uniq -
 plik ℄ Wszystkie linie z li
zb¡ powtórze«$ uniq -d plik ℄ Tylko powtórzone linie$ uniq -u plik ℄ Tylko jednozna
zne liniew
 [-lw
℄ [plik℄ - poli
z znaki (
), sªowa (w) i linie (l) w pliku$ w
 -l plik ℄ Tylko liniesed -n [pole
enie ed℄ [plik℄ - wykonaj opera
je na pliku$ sed '2d' plik ℄ Usu« drug¡ linie$ sed '3,7 s/tree/graph/' plik ℄ Zamie« 1-sze wyst¡pienie tree na graph w linia
h 3..7$ sed 's/[Yy℄aer/Year/g' plik ℄ Zami�n wszystkie wyst¡pienia Yaer lub yaer na Year$ sed -n '$p' plik ℄ Wypisz ostatni¡ lini�$ sed -n '/
an/p' plik ℄ Wypisz wszystkie linie z 
an$ sed -n '/
an/!p' plik ℄ Wypisz wszystkie linie bez 
an$ sed '/zvx/ s/ab/AB/g' plik ℄ Zmie« ab na AB ale tylko w linia
h z zvx$ sed 's/n(.*n).mp3/n1/g' plik ℄ Usu« .mp3. /n == wyr. reg. z n-tego n(regexprn)$ sed -f skrypt plik ℄ Wykonaj skrypt sed-owy (zbiór pole
e« sed-a z pliku txt) na plikudd [op
ja=val℄... - kopiuj i konwertuj pliki$ dd if=plik1 of=plik2 
onv=l
ase ℄ Zamie« du»e litery na maªe, wynik w plik2join [op
je℄ plik1 plik2 - poª¡
z pliki wg wspólnego polasplit [op
je℄ [input [pre�x℄℄ - Podziel plik na 
z�±
i



$ split -b 1k plik ℄ Podziel plik na 1kB kawaªki o nazwa
h xaa, xab,...$ split -b 2m plik dd ℄ Podziel plik na 2MB kawaªki o nazwa
h ddxaa, ddxab,...tr [op
je℄... zestaw1 [zestaw2℄ - zamie« lub usu« znaki$ tr ab XY ℄ Zamie« a na b, X na Y$ tr "[A-Z℄" "[a-z℄" ℄ Zamie« du»e litery na maªe$ tr -d " nn" ℄ Kasuj (-d) spa
je i newlinenl [op
je℄... [plik℄... - ponumeruj linie w plikuspell [op
je℄ [plik℄ - sprawd¹ sªowa z pliku (sªownik angielski)gzip plik - skompresuj plik$ gzip zad.ps ℄ Skompresuj plik, zad.ps zostanie zast¡piony przez zad.ps.gzgunzip plik.gz - odkompresuj plik.gz$ gunzip zad.ps.gz ℄ Odkompresuj plik, zad.ps.gz zostanie zast¡piony przez zad.pstar op
je... - program do ar
hiwizowania plików$ tar 
vf moje.tar * ℄ Stwórz (
) ar
hiwum (f) moje.tar ze wszystki
h plików z *$ tar 
zvf moje.tar.gz * ℄ J/w ale skompresowane (z) gzip-em ar
hiwum$ tar xvf moje.tar * ℄ (x) Odtwórz pliki z ar
hiwum moje.tar$ tar xzvf moje.tar.gz * ℄ j/w ale ze skompresowanego (z) ar
hiwum moje.tar.gzdu [op
je℄... [plik℄... - poka» ile miejs
a zajmuj¡ pliki$ du -k ℄ dla bie»¡
ego katalogu - rozmiary w kBdf [op
je℄... [plik℄... - poka» wykorzystanie systemów plików$ df -m ℄ rozmiary w MB Drukowanie i wy±wietlanie plikówless [plik℄ - przegl¡daj plikReturn ℄ Poka» nast�pny wierszSpa
ja lub f ℄ Poka» nast�pn¡ stron�b ℄ Poka» porzedni¡ stron�nwzorze
 ℄ Szukaj wzor
a w tek±
ieq ℄ Zako«
ztee [op
je℄ plik... - 
zytaj ze std. wej±
ia, zapisz do plików i na std. wyj±
ie$ grep ab
 * | tee result.txt ℄ Wy±wietl wynik z grep i zapisz w result.txtlpr [op
je℄ [plik℄ - wy±lij plik do druku, ew. formatuj$ lpr -Plj -# 2 pra
a.ps ℄ Drukuj plik w dwó
h kopia
h na drukar
e lj$ lpr -p tekst.txt ℄ Sformatuj plik (nagªówek, data, et
) i wydrukujlpq [op
je℄ - poka» kolejk� zada« drukarki$ lpq ℄ Stan domy±lnej drukarki$ lpq -Plj ℄ Stan drukarki ljlpstat [op
je℄ - poka» stan drukareklprm [-Pdrukarka℄ [-℄ [jobId℄ - usu« zadanie (job) drukarki$ lprm 1244 ℄ Usu« zadanie 1244$ lprm - ℄ Usu« wszystkie zadanianro� [op
je℄ [plik℄ - formatuj plik (tekstowy)$ nroff zadanie.txt | less ℄ Formatuj do ogl¡dania na ekraniegro� [op
je℄ [plik℄ - formatuj plik (tekstowy)$ groff zadanie.txt > zadanie.ps ℄ Formatuj do postsripttro� [op
je℄ [plik℄ - system do formatowania dokumentówPro
esy, system i u»ytkowni
yat [op
je℄ 
zas - uru
hom pole
enie o okre±lonym 
zasie$ at 3.15AM ℄ Uru
hom pole
enie o 3.15. Dalej wpisujemy pole
enia. Konie
 - Ctrl-D.kill [op
je℄ pid - wy±lij sygnaª do pro
esu$ kill 1441 ℄ Wy±lij sygnaª TERM (termina
ji) do pro
esu$ kill -9 1441 ℄ Wy±lij sygnaª KILL (zabi
ia) do pro
esunohup [op
je℄ pole
enie - wykonaj pole
enie, nie ko«
z przy wylogowaniu.$ nohup find -name pra
a.ps ℄ j/wps [op
je℄ - wypisz informa
je o pro
esa
h$ ps -e ℄ Poka» wszystkie pro
esy$ ps -f ℄ Poka» pro
esy - peªny wydruk$ ps -a ℄ Poka» pro
esy zwi¡zane z terminalem



$ ps -t pts/3,pts/4,pts/5 ℄ Poka» pro
esy zwi¡zane z podanymi terminalami$ ps -u pawel,root ℄ Poka» pro
esy podany
h u»ytkowników$ ps �help ℄ Krótkie opisy op
jitop - poka» pro
esy zu»ywaj¡
e najwi�
ej 
zasu CPUtime [op
je℄ pole
enie [argumenty...℄ - Poka» 
zas dziaªania pro
esu i zu»y
ie zasobów CPU$ time tar 
zvf moje.tgz * ℄ J/w dla pole
enia ar
hiwiza
jidate [op
je℄ [MMDDhhmm[[CC℄YY℄[.ss℄℄ - poka» lub ustaw (tylko root) dat�$ date +%d.%m.%y ℄ Poka» dat� w posta
i dzie«.miesi¡
.rok$ date 11041539200314 ℄ Ustaw dat� 4.11.2003 godz. 15:39.14$ date 11041539 ℄ Ustaw dat� 4.11.rok-bie»¡
y godz. 15:39.00tty [op
je℄... - poka» nazw� pliku terminala podª¡
zonego do std. wej±
iastty [op
je℄... - poka» lub zmie« ustawienia terminala$ stty -e
ho ℄ Wyª¡
z e
hopasswd [op
je℄ [user℄ - zmie« hasªowho - kto jest zalogowany w systemiewho am i - kto jest zalogowany na bie»¡
ym terminaluwhoami - kto jest zalogowany - tylko username�nger [op
je℄ [user...℄ [user�host...℄ - znajd¹ informa
je o u»ytkownika
hInne pole
eniae
ho [op
je℄ ... - wypisz tekst$ e
ho �Hello world!� ℄ Hello world!$ e
ho -n Ala ma kota ℄ Wypisz bez przej±
ia do nowej liniimesg [y|n℄ - zezwolenie lub zabronienie odbioru komunikatów (por. write)write user [terminal℄ - wysªanie komunikatumail - wy±lij lub odbierz po
zt�pine - popularny program po
ztowy
al [op
je℄ [miesi¡
℄ [rok℄ - kalendarz$ 
al ℄ Poka» bie»¡
y miesi¡
$ 
al 2003 ℄ Poka» kalendarz na rok 2003b
 - kalkulatorlatex plik[.tex℄ - przeksztaª
a plik .tex w .dvi$ latex zadanie.tex ℄ Zrób zadanie.dvidvips [op
je℄ plik[.dvi℄ - przeksztaª¢ plik .dvi w .ps$ dvips -o zadanie.ps zadanie.dvi ℄ Zrób zadanie.psgv plik[.ps℄ - program (w X) do ogl¡dania plików posts
ript (.ps) i pdf$ gv zadanie.ps ℄ Ogl¡daj zadanie.psm
 [op
je℄ - Midnight Commander - podobny do Norton Commander-a$ m
 -a ℄ Gdy problemy z wy±wietlaniem semigra�kied - edytor liniowyvi - edytor tekstowyema
s - mój ulubiony edytorexpr [wyra»enie | op
je℄ - obli
z lub porównaj wyra»enia$ expr 3 * 2 ℄ Mno»enie$ expr 3 n>= 2 ℄ Sprawd¹ 
zy wi�ksze lub równe$ expr 3 = 2 ℄ Sprawd¹ 
zy równe$ expr ziutek : 'ziut.*' ℄ arg1 : regexp ile znaków pasuj¡
y
h w arg1 z regexpbasename name [su�x℄ - wypisz bazow¡ nazw� pliku ze ±
ie»ki$ basename /home/pawel/tekst.txt .txt ℄ Wynik to tekstdirname name - wypisz katalog ze ±
ie»ki$ dirname /home/pawel/tekst.txt ℄ Wynik to /home/pawel$ dirname tekst.txt ℄ Wynik to .test wyra»enie - obli
z wyra»enie, forma alternatywna to [ wyra»enie ℄$ test -r plik ℄ Prawda, gdy plik istnieje i daje si� 
zyta¢$ [ $VAL -gt 0 ℄ ℄ Prawda, gdy $VAL >= 0$ [ -z $STR ℄ ℄ Prawda, gdy $STR na dªugo±¢ 0$ [ $STR = $NAP ℄ ℄ Prawda, gdy $STR = $NAP$ ! -d pl ℄ Prawda, gdy pl nie jest (nega
ja to !) katalogiem (-d)$ wyr1 -a wyr2 ℄ Koniunk
ja wyra»e«$ wyr1 -o wyr2 ℄ Alternatywa wyra»e«



LATEX, DVI, posts
ript i innelatex plik[.tex℄ - przetwórz dokument, tworzy em plik.dvidvips -o plik.ps plik[.dvi℄ - przetwórz dvi do ps (posts
ript)gv plik[.ps℄ - obejrzyj plik posts
riptowyxdvi plik[.dvi℄ - obejrzyj plik dvilpr plik.ps - drukuj plik postriptowypsnup - wiele stron na jednej$ psnup -n 2 plik[.ps℄ > plik2.ps ℄ dwie strony na jednejpsbook - zmie« kolejno±¢ stron (ksi¡»kowa)$ psbook plik1.ps plik2.pspstoimg - konwertuj posts
ript do bitmap (png)$ pstoimg -antialias -aaliastext -transparent -multipage plik.psBashpole
enie 2>plik - przekierowanie stderr$HOME/.bashr
 - skrypt uru
hamiany przy uru
homieniu bash-a$HOME/.bash_pro�le - skrypt uru
hamiany po zalogowaniu$HOME/.bash_logout - skrypt uru
hamiany przy wyªogowaniuset - opera
je na zmienny
h$ set ℄ wypisz ±rodowisko$ set par1 par2 ℄ $1 b�dzie par1, $2 b�dzie par2[export℄ VAR=val - przypisz warto±¢ zmiennej$ PATH=$PATH;. ℄ dodaj . do $PATH$ export HOME ℄ wyeksportuj zmienn¡ HOME$ export NAME=�pawel� ℄ przypisz i wyeksportujtest ... - testowanie (patrz pomo
 do Unixa i Linuxa)nawiasy: { POLECENIA } - nie ma zna
zenianawiasy: ( POLECENIA ) - pole
enia b�d¡ wykonane w nowym interpreterze$ (export HOME=/tmp; ls $HOME); ls $HOME ℄ wynik: sprawdzi¢Skrypty./skrypt [argumenty℄ - uru
hom skrypt (musi mie¢ prawo x); tworzony jest nowy bashbash skrypt - uru
hom nowy bash, który wykona skryptsour
e skrypt - wykonaj skrypt w bie»¡
ym bashu; skrót: . skrypt$0 - nazwa skryptu$1,$2... - kolejne parametry skryptu$# - li
zba parametrów$* - wszystkie parametry, tzn. $# napisów$� - wszystkie parametry, jeden napis$$ - identy�kator bie»¡
ego pro
esushift [n℄ - przesu« parametery o n pozy
ji (domy±lnie 1)$ shift ℄ $2 staje si� $1, $3 -> $2, et
...$ shift 4 ℄ $5 staje si� $1, $6 -> $2, et
... Bash - instruk
je- ±rednik w instruk
ja
h mo»na zast¡pi¢ now¡ lini¡- COM - pole
enia- warunek COM jest prawdziwy gdy kod zako«
zenia COM jest 0if COM; then COM1; [ else COM2; ℄ � - instruk
ja warunkowawhile COM; do COM1; done - p�tla dopókifor NAME [ in WORDS... ℄ ; do COM; done - p�tla for$ for i in *; do e
ho $i; done ℄ wylistuj pliku z bie»¡
ego katalogu$ for i ; do e
ho $i; done ℄ wylistuj argumenty (itera
je dla $1,$2,...)$ for i ; in `seq 5` do e
ho $i; done ℄ wypisz li
zby od 1 do 5
ase ... - instruk
ja 
ase => help 
aseCOM | ...| COM - potok pole
e« z ª¡
zonymi strumieniami stdout => stdin$ grep Ziuta *.txt | less ℄ sprawdzi¢



COM1 || COM2 - wykonanie warunkowe, wykonaj COM2 gdy COM1 zako«
zyªo si� pora»k¡COM1 && COM2 - wykonanie warunkowe, wykonaj COM2 gdy COM1 zako«
zyªo si� suk
esem$ latex mgr && dvips -o mgr.ps mgr && gv mgr ℄ sprawdzi¢COM1 ; COM2 - wykonanie bezwarunkowe, wykonaj zawsze COM2 i COM1COM & - wykonanie asyn
hroni
zne (w tle)$ xema
s &fun
tion NAME { COM } - de�niuj funk
je, argumenty to 1;2,...$ fun
tion MYPRINT { e
ho $*; } ℄ prosta funk
ja - drukuj argumenty$ MYPRINT arg1 arg2 ℄ woªaj funk
je MYPRINTBash - 
udzysªowy, et
.
udzysªów �...� - zmienne rozwijane, znaki *,? nie$ e
ho �$HOME *.txt� ℄ wynik: /home/gore
ki *.txtapostrof '...' - kasuje zna
zenie spe
jalne znaków$ e
ho '$HOME *.txt' ℄ wynik: $HOME *.txtodwrotny apostrof `...` - wykonuje pole
enie i wstawia w jego miejs
e dane ze stdout$ grep �`date`� * ℄ wzor
em dla em grep b�dzie wynik wykonania date$ grep �$(date)� * ℄ j/w, $(...) forma preferowana dla `...` P.Góre
ki, gore
ki�mimuw.edu.pl, 18.12.2003


