Zadanie 1

Na wejsciu jest dany program w Pascalu. Napisa¢ program, ktéry umieszcza
wszystkie komentarze danego programu w ramkach:

{XXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XX XX
XX Komentarz XX
XX XX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXX}

Zadanie 2 (trudne)

Na wejsciu jest dana liczba naturalna n<=1000 i ciag n liczb rzeczywistych.
Napisa¢ program znajdujacy najdluzszy rosnacy podciag tego ciagu.
Uwaga: podciag ciagu nie musi sie sktadaé¢ z kolejnych elementéw ciagu.

Zadanie 3

Na wejsciu dany jest program w Pascalu. Napisaé¢ program, ktéry przepisze
dany program tak, aby we wszystkich deklaracjach zmiennych zmienne byty
uporzadkowane alfabetycznie w obrebie poszczegdlnych typow.

Zadanie 4

Dwa stowa pozostaja w relacji R wtedy i tylko wtedy, gdy sa anagramami, tj.
sktadaja sie z tych samych liter. Napisa¢ program, ktoéry dla danego zbioru
wyrazow zawartych w pliku tekstowym wyznaczy klasy abstrakcji R.

Zadanie 5

Rozwazmy laricuch znakow sktadajacy sie z pojedyriczej litery S oraz nastepu-
jace transformacje: (i) zastap pierwsze wystapienie S w dotychczas wyprodu-
kowanym tancuchu przez jedno z: SaaS, abaB, aSaa, aabSSbh, bbab (ii) przejdz
do (i) Na wejsciu dana jest liczba naturalna k. Napisa¢ program znajdujacy
tancuchy zawierajace tylko litery a i b, o dlugosci mniejszej od k, ktore mozna
otrzymac z S za pomoca powyzszych transformacji.

Zadanie 6

Napisaé program wykonujacy cztery podstawowe dziatania arytmetyczne na
liczbach catkowitych z zakresu —10'°°..10'%0. Uwaga: Nalezy zaimplementowaé
dziatania arytmetyczne na liczbach reprezentowanych w tablicach.



Zadanie 7
Napisa¢ program sprawdzajacy, czy klucz pasuje do danej dziurki od klucza.
Dziurka jest zakodowana w postaci tablicy zerojedynkowej i jest spéjna: np.

000000000
000010000
000111000
001111000
000110000
011110000
000011000

Klucz jest zakodowany jako ciag par liczb catkowitych. Lewemu goérnemu ele-
mentowi klucza odpowiada para (0,0). Przykiad klucza pasujacego do po-
wyzszej dziurki: (0,0),(1,-1),(1,0),(1,1),(2,-2),(2,-1), (2,0),(2,1),(3,-1),(3,0),(4,-
3),(4,-2),(4,-1),(4,0),(5,0),(5,1).

Zadanie 8
Napisaé¢ program w pascalu symulujacy 1000- krotny wyboér pieciu kart z talii
24-kartowej i badajacy czestotliwosé wystepowania uktadéw pokerowych.

Zadanie 9

Na wejsciu znajduje sie ciag piatek liczb naturalnych z przedziatu 1..24. Kazda
piatka interpretowana jest jako uktad pokerowy z talii 24-kartowej: A pik =
1, K pik =2,..., 9 trefl = 24. Napisa¢ program porzadkujacy powyzsze piatki
od uktadéw najlepszych do najgorszych. Zatozyé, ze zadana liczba piatek jest
mniejsza od 1000. Program powinien czytaé¢ dane z pliku i wyniki podawaé w
postaci zdekodowanej.

Zadanie 10

Na wejsciu znajduje sie plik tekstowy tekst.txt. Napisa¢ program w pascalu,
ktory znajduje wszystkie slowa, ktére sa palindromami wystepujacymi w tym
tekécie. Przez stowo rozumiemy cigg znakéw réznych od spacji i korica linii.

Zadanie 11

Napisaé¢ program, ktéry generuje permutacje zbioru n—elementowego z doktad-
nie k inwersjami. Wygenerowane permutacje nalezy wpisa¢ do pliku. (Inwersja
w permutacji (a1, ...,a,) to para 1 <i < j <n taka, ze a; > a;.)

Zadanie 12

Napisa¢ program, ktory generuje kwadraty magiczne n x n. Kwadrat magiczny
n X n to tablica liczb catkowitych, w ktoérej w kazdym rzedzie, kolumnie i na
obu przekatnych znajduje sie permutacja zbioru {1,...,n}.



