XV Warsztaty Matematyczne I LO im. St. Dubois w Koszalinie
Grupa mlodsza, mecz matematyczny. Dzien trzeci

. Czy szachownice 8 x 8 mozna pokry¢ pietnastoma tetraminami w ksztalcie litery L (rysunek ponizej), sktadajacymi

sie z czterech kwadratéw 1 x 1, oraz jednym kwadratem 2 x 27

Ho

Hubert ma szachownice 8 x 8 z dwoma usunigtymi naroznymi polami: lewym gérnym i prawym dolnym oraz paczke
31 kostek domina (czyli klockéw 2 x 1). Czy moze pokry¢ kostkami domina cala plansze?

Pewien prostokat pokryto klockami, z ktérych kazdy jest wymiaru 2 x 2 lub 1 x 4. Nastepnie zebrano wszystkie
klocki i wymieniono jeden klocek 2 x 2 na klocek 1 x 4. Pokaz, ze nie da si¢ wyjsciowego prostokatu pokryé nowo
otrzymanym zestawem klockdw.

. Dana jest szachownica 2022 x 2022. Czy mozna ja tak pokry¢ kostkami domina, aby liczba kostek utozonych poziomo

byla réwna liczbie kostek ulozonych pionowo?
Rozstrzygnij, czy prostokat o wymiarach 102014 x 32014 mozna pociaé na prostokaty 5 x 6.

Dany jest szescian 8 x 8 x 8. Czy korzystajac z 64 paskow papieru o wymiarach 1 x 3 mozna pokry¢ jego trzy Sciany
o wspélnym wierzchotku?

Zasady meczu:

Kazdy zespdl rozwiazuje zadania tego samego zestawu, ktéry w danym dniu jest opublikowany na Zoomie ok.
godziny 10:30. Uczestnicy przebywaja w tym czasie w pokojach wydzielonych ze spotkania wykladowego (tzw.
breaking room).

Okolo godziny 12:00 kazdy zesp6t moze zwrécié sie do prowadzacego zajecia w danym dniu o wskazéwki do rozwia-
zania trzech wybranych zadan z opublikowanego zestawu.

O godzinie 14:00 rozpoczyna sie omowienie zadan w formie meczu matematycznego miedzy wyznaczonymi zespo-
tami. Pierwszy zespot i pierwsze zadanie wyznacza prowadzacy — moze to by¢ jakas forma losowania.

Kolejny zesp6t i numer zadania do oméwienia wyznacza zespol, ktory omawial zadanie jako ostatni (w przypadku
dwdch zespoléw kolejne zadania zespoly omawiaja naprzemiennie), przy czym wskazywaé mozna jedynie zespoly
z minimalng liczba podej$¢ do rozwiazania. Do rozwiazywania zadan mozna delegowaé jedynie osoby z minimalng
liczbg prezentacji rozwiazan.

Rozwiazania zadan oceniane sa przez prowadzacego w skali olimpijskiej (0-2-5-6 pkt.).

Na zakonczenie meczu kazdy uczestnik zespolu otrzymuje tyle punktéw danego dnia, ile uzyskat jego zespét w
trakcie omawiania zadan.

Zadania, ktore podczas omoéwienia nie zostaly rozwiazane poprawnie, omawia prowadzacy zajecia. Do oméwienia
zadania moze zglosi¢ sie zespél wywolujacy to zadanie i jest oceniany w skali olimpijskiej. Skutkuje to mozliwoscia
uzyskania dodatkowych punktéw przez ten zespol. Jesli jednak rozwiazanie przedstawione jest bledne, to wtedy
zespotowi odejmuje 6 punktéow od liczby zdobytych przez nich punktéw wczesnie;j.



